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Programando
para cambiar
el mundo




Propuesta
Cuando las nifias aprenden a codificar, se convierten en agentes de cambio en sus escuelas y comunidades. Las ni-
fias y adolescentes pueden crear tecnologia para hacer del mundo un lugar mejor.

Objetivo

¢ Eliminar la brecha de género que predomina en el ambito de la tecnologia.

* Promover la programacion entre la nifias y adolescentes, como un lenguaje que les permita crear y expresarse.

¢ Motivar y potenciar el conocimiento y el entusiasmo de las nifias y adolescentes por la tecnologia.

¢ Abordar los desafios que las nifias y adolescentes enfrentan en su vida cotidiana al incorporar la tecnologia de
modo que sean capaces de entenderla y utilizarla de manera segura.

Dinamica
A partir de una idea/frase motivadora, que tendra que estar visible y en lo posible ilustrada, se desarrolla un proyec-
to de programacion en Scratch, tomando como ayuda los tutoriales y/o tarjetas Scratch.





https://scratch.mit.edu/info/faq
https://scratch.mit.edu/download

1. Cuidemos el ambiente

Te proponemos crear un juego sencillo para mantener libre de basura una zona de recreacién. La idea es que cuanta
mas basura logre limpiar el jugador, mas puntos va a obtener.

Frase motivadora

"Todo junto es basura, por separado es un recurso". Con-
vertite en una luchadora en defensa del Medio ambiente y
de la separacion de residuos.

Referencias

* Podés ver y descargar el cddigo de ejemplo.

¢ Este juego se realiza en base al tutorial Hide and Seek
Game (Esconder y buscar), de la pestafia Paso a Paso en la
ayuda de Scratch. Puede accederse directamente al tutorial
a través de este enlace.

Desafios

Este juego puede mejorarse

¢ haciendo que termine el juego cuando el jugador logra
10 puntos.

¢ agregandole musica de videojuego

¢ agregando otros objetos a modo de basura

¢ haciendo que los objetos basura aparezcan cerca de la
mesa y los bancos (se resuelve con el bloque ira, conx ey
dentro de un intervalo de valores).


https://scratch.mit.edu/projects/177486443/#player
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=hide

2. ¢Qué estan haciendo en la escuela?

Te proponemos crear un didlogo entre chicas sobre los proyectos que estan haciendo en la escuela.

Frase motivadora

Las chicas seran las futuras lideres politicas, maestras, doctoras, innovadoras, presidentes, cientificas, ingenieras, si
solo nos aseguramos de que reciban educacion.
“Cuando las chicas aprenden, pueden cambiar el mundo”.

Referencias

* Podés ver y descargar el cddigo de ejemplo.
¢ Esta propuesta se realiza en base a los tutoriales Historias y Create a Story de las pestaifias COmo hacer y Paso a
Paso, respectivamente, en la Ayuda de Scratch.

Desafios

¢ grabar los didlogos y agregarlos al proyecto
* hacer que los personajes sigan su camino luego del didlogo
¢ realizar cambios de escenarios


https://scratch.mit.edu/projects/177490024/#player

3. Tu vida en internet

Te proponemos crear un juego de preguntas y respuestas sobre el cuidado de la privacidad en internet.

Frase motivadora

“Poné a la tecnologia de tu lado y disfruta de todo que lo que tiene para ofrecerte. Navega segura.”

Referencias

* Podés ver y descargar el cddigo de ejemplo.
¢ La ayuda para la actividad se accede a través de la pestafia Bloques, en la categoria de Control para el bloque Si
-Entonces-si no, y en la categoria Sensores para los bloques Preguntar y esperar, y Respuesta.



https://scratch.mit.edu/projects/177494382/#player

Desafios

 agregar y/o cambiar preguntas

e incluir animacién y efectos (ver tutorial Efectos en la pestafia Cémo hacer)

¢ incluir sonido (ver tutorial Tocar musica de fondo en la categoria Musica de la pestafia Cdmo hacer)

¢ incluir puntaje para contar las respuestas correctas (ver tutorial Mantener puntaje de la categoria Juegos en la
pestafia Cdmo hacer)

e crear escenarios con la descripcién de lo que seria una actitud segura para ser mostrados cuando el jugador no
elige la opcidn correcta o hacer que el personaje diga cual seria una actitud segura

Preguntas incluidas en el juego:

1) Si estas chateando con un extrafio y te hace preguntas incOmodas, équé hacés?
a) seguis charlando

b) cortas la conversacion

2) Si estas chateando con un extraiio y te pide que enciendas la webcam, équé hacés?
a) Nunca prendo la webcam con desconocidos
b) siempre tengo prendida la webcam

3) Si un amigo publica fotos y datos tuyos en una red social, ¢qué hacés?
a) nada, porque yo siempre publico fotos de mis amigos
b) Le pido que me avise antes de publicar algo sobre mi



4. Decilo con un rap

Te proponemos armar una coreografia y escribir un rap con todo lo que quieras decir.

Frase motivadora

“iDecilo con una cancién! Y que se escuche”

Referencias

* Podés ver y descargar el cddigo de ejemplo.

¢ La actividad esta basada en el tutorial Let’s dance (Bailemos), de la pestafia Paso a Paso de |la ayuda de Scratch.
* La ayuda para grabado de sonido, importar musica y/o inclusién de sonidos en el proyecto se accede a través de
los tutoriales de la categoria Musica, en la pestaifia Cémo hacer.

Desafios

® agregar mas personajes en la coreografia

¢ realizar cambios de escenarios

» personalizar la animacidn agregando fotos propias
e incluir tu rap favorito

e crear y grabar tu propio rap


https://scratch.mit.edu/projects/177545956/#player

5. Las chicas pueden ser... jlo que quieran!

Te proponemos ser una disefiadora de moda y animar remeras de distintos disefios con el editor de pinturas,
aplicacion de efectos y sonido.

Frase motivadora

Mecanica de auto, economista, quimica, jugadora de futbol, artista, programadora. Las chicas pueden ser... ilo
gue quieran! Y vos, éique vas a ser?

Referencias

e Podés ver y descargar el cddigo de ejemplo.

¢ A la ayuda para los efectos se accede a través del tutorial Efectos, de |la pestafia Como hacer y la ayuda para agregar
musica se accede a través del tutorial Musica, Tocar musica de fondo de la pestafia Cémo Hacer.

e Los disfraces del objeto pueden crearse a partir de las imagenes de la biblioteca de Scratch y editarlas con el editor de
pinturas.



https://scratch.mit.edu/projects/177388084/#player

Fuentes

http://www.un.org/es/events/girlchild/pdf/UNICEF_mensajes_principales.pdf
https://plan-international.org

http://motto.time.com/4526281/international-day-girl-2016/
https://en.wikipedia.org/wiki/International_Day_of the_Girl_Child#External_links
http://eleconomista.com.mx/sociedad/2016/10/11/10-datos-dia-internacional-nina
https://www.educ.ar/noticias/130726/chicas-en-tecnologia-las-mujeres-programan-y-crean





