


El valor y el lugar del juego en la vida de los nifios y las nifias pequefos resuena en
varios ambitos. Muchos autores sefialan su importancia desde diferentes perspec-
tivas. En el jardin de infantes, el juego se presenta de mltiples maneras: los nifos
juegan entre ellos antes de que se inicie la jornada; los maestros proponen juegos
de palabras, juegos de mesa, les acercan disfraces y otros elementos para drama-
tizar; los invitan a jugar en grupos o en parejas; los nifos se agrupan para jugar en
el patio y le sugieren al docente juegos que juegan en sus hogares.

En este contexto, proponer a los alumnos del Nivel Inicial preguntarse sobre los
juegos y los juguetes puede convertirse en un modo de introducirlos en el conoci-
miento del ambiente. Partimos de la base de que el enriquecimiento y la compleji-
zacion de la mirada que tengan los nifios sobre el ambiente es lo que da sentido
al abordaje de contenidos de Ciencias Sociales en este nivel. En efecto, conside-
ramos el ambiente como “.. un complejo entramado [que] en su totalidad resulta
inabarcable. Esto se acentla aldn mas si recordamos que nuestros destinatarios
son los alumnos del jardin de infantes. Por lo tanto, es necesario seleccionar con-
textos especificos a partir de los cuales organizar proyectos de trabajo en la sala”
(véase Kaufmann y Serulnicoff, 2000).

Retomamos en el Cuaderno la idea con un doble propésito: a medida que los
alumnos indagan el ambiente social —a partir de un recorte tan cotidiano como
los juegos y los juguetes— enriquecen su capacidad de juego. A su vez, mientras
el juego de los nifios se va complejizando, impulsa nuevos interrogantes para
interpelar al ambiente.

De tal modo, procuramos colaborar en la construccién de una propuesta
didéctica capaz de asumir uno de los compromisos del Nivel Inicial: “alentar el
juego como contenido cultural de valor incentivando su presencia en las activi-
dades cotidianas’. A la vez que se intenta promover en los alumnos “el disfrute
de las posibilidades del juego y de elegir diferentes objetos, materiales e ideas
para enriquecerlo en situaciones de ensefianza o en iniciativas propias” (Nicleos
de Aprendizajes Prioritarios, Nivel Inicial, 2004).

En la primera parte de este Cuaderno, reconstruimos un itinerario didactico
que aborda la pregunta acerca de los cambios y las permanencias en los jue-



gos y los juguetes de los nifios y las nifias de hoy, asi como los de los abuelos
cuando eran pequefios. Se trata de un proyecto que ha sido llevado a cabo en
distintos jardines, variaciones mediante, con diferentes grupos de nifios de 5
anos. Es por ello que la secuencia de actividades que proponemos esta atra-
vesada por “las voces” de los distintos maestros que realizaron experiencias
analogas, cuyo trabajo nos ayuda a vislumbrar distintos caminos y alternativas
y nos brinda la posibilidad de reflexionar sobre las condiciones necesarias para
alentar nuevos aprendizajes.

A lo largo de esta secuencia, se describen las variadas formas en que los
maestros plantearon las consignas de trabajo a los nifios, organizaron el espa-
cio y el tiempo; el modo en que conformaron los grupos, la previsién de los
materiales o las estrategias de inclusién de la comunidad. En especial, se ha
procurado dar cuenta de cémo la indagacién del ambiente social aporta nuevas
informaciones y propuestas para enriquecer el juego de los nifos.

En la segunda parte, presentamos otras opciones a partir de las cuales abor-
dar la temética de los juegos y los juguetes: los juguetes como producto del tra-
bajo de las personas, los juegos de los pueblos originarios y los juegos y los
juguetes de los bebés.

En cada una de estas propuestas esbozamos algunos criterios generales que
es importante tener en cuenta para encarar la tematica, y en particular, para pla-
nificar distintas actividades de busqueda de informacién. Ademas, intentamos
dar cuenta de cémo, en la medida que indagan diferentes recortes del ambien-
te, los nifios van potenciando su capacidad de juego: incluyen nuevos materia-
les para dramatizar, prolongan sus tiempos de juego, aprenden juegos que no
conocian o inventan variantes para otros conocidos.

En todos los casos, se trata de propuestas didécticas para ser transformadas
y contextualizadas de acuerdo con las posibilidades de cada grupo, de los
docentes, del jardin de infantes y de la comunidad con la que se trabaje. Las
hemos esbozado con el deseo de compartir las preguntas que se van suscitan-
do —tanto en el proceso de elaboracién de los proyectos como de su puesta en
marcha— de modo que invite a imaginar y disefiar otros itinerarios posibles.









Los juegos y los juguetes
de los ninos y los abuelos

¢Qué proponemos que los nifios aprendan?

El itinerario didactico que presentamos propone que los alumnos conozcan a
qué jugaban sus abuelos cuando eran pequefios, qué juegos se siguen jugando
con variaciones, cudles ya no se juegan mas y qué juegos actuales no se cono-
cfan en la infancia de los abuelos.

La propuesta busca, por un lado, que los nifios se interroguen sobre cuéles
han sido los juegos que jugaban sus abuelos cuando eran pequefos, cémo,
dénde y con quiénes jugaban; y por otro, acercarlos a la idea de que el
ambiente social no siempre fue igual al que ellos conocen y que los juegos y
los juguetes —con los que ellos tienen una relacién cotidiana— fueron cam-
biando a lo largo del tiempo.

Pero también es interesante acercarlos a la parcialidad de esos cambios, ya
que asi como es posible observar la desaparicién de ciertos juegos y juguetes,
es facil constatar que algunos perduran gracias a su transmisién de una gene-
racion a otra. Por otra parte, el andlisis de los cambios y las permanencias per-
mite que los alumnos se pregunten sobre sus propios juegos y juguetes (dénde,
con quiénes, a qué y con qué juegan), dado que es una préctica tan cotidiana
que muchas veces pasa inadvertida.

Al tiempo que los alumnos indagan los cambios y las permanencias en los
juegos y los juguetes, van aprendiendo a realizar entrevistas y a buscar y obte-
ner informacién mediante la observacién de objetos antiguos y fotografias. En
este proceso se inician también en el conocimiento y la valoracién de los jugue-
tes como parte de la memoria familiar y colectiva.

Por ultimo, y muy especialmente, en la medida que los alumnos de la sala de
5 conocen cudles han sido los juegos y juguetes preferidos por sus abuelos,
enriguecen sus propios juegos, aprendiendo nuevos o encontrando variantes
para algunos que ya conocfan. Asimismo, en el juego de los nifios se iran susci-
tando nuevos interrogantes respecto de los juegos de sus abuelos, posibles de
ser retomados a lo largo de las diferentes actividades.



23

Jugar y aprender con los abuelos

El encuentro entre abuelos y nietos posee, por lo general, una potencia que este
proyecto intenta recuperar, sobre todo porque implica el contacto con fuentes
“‘de primera mano”. Ademas, el hecho de que sean sus propios abuelos quienes
los acompanen en el conocimiento de los cambios y las permanencias en los
juegos y los juguetes es, sin duda, una experiencia estimulante para los chicos,
que los ayuda a construir significados ligados con la propia vida. Sin embargo, al
intentar involucrar a los abuelos en una propuesta didactica es posible que se
presenten ciertas dificultades.

En algunas comunidades, muchos nifios tienen a sus abuelos lejos, viviendo en
otros lugares y quizéa no sea posible contar con ellos. En cada caso es necesario
tomar diferentes decisiones de acuerdo con las posibilidades de las familias, de
la comunidad y de las escuelas en las que se trabaje, dando lugar a alternativas
y buscando la participacién de las personas mayores que si estén disponibles.
En cierta oportunidad, justamente porque los nifios no contaban con sus abuelos
cerca, los maestros pensaron que el jardin era una buena oportunidad para
brindarles una experiencia de intercambio con otros abuelos o adultos (familia-
res o no) que para los nifos podian llegar a cumplir ese rol. Luego fueron los
maestros quienes aportaron nueva informacién a través de otras fuentes como
iméagenes, peliculas, libros, etc. (véase en este mismo Cuaderno el apartado
‘Juguetes antiguos”). Una maestra que también desarroll6 este recorte, en otra
institucién, decidié indagar los juegos y juguetes con los que jugaban en su
infancia los padres de sus alumnos. Esta eleccién garantizé un ndmero mayor
de informantes, pero una menor distancia temporal: muchos juegos a los que
jugaban los papés eran muy parecidos a los que jugaban sus hijos.

En otro contexto institucional, los docentes evaluaron que la mayoria de los
abuelos de los alumnos era muy jévenes y, por lo tanto, decidieron trabajar con un
informante de la comunidad que era bastante mayor y no tenia vinculo familiar con
ninguno de los nifios, pero estaba dispuesto a compartir con ellos cémo habian
sido sus juegos de infancia. Otra alternativa fue contar con la cocinera de la escue-
la quien se abocd a la tarea de transmitir sus recuerdos infantiles.

Cualquiera de estas opciones u otras, el relevamiento de los juegos a los que
jugaban los jubilados de la plaza, las actividades lidicas que realizaban los abue-
los del hogar de dia o los juguetes de los mismos maestros cuando eran chiquitos
pueden resultar adecuadas para trabajar los cambios y las permanencias en los
juegos y los juguetes. Cada grupo y cada comunidad cuenta con su propia reser-
va de recursos que es interesante rastrear y traer al trabajo del aula.
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Una vez seleccionada la dimension temporal que sera abordada (la época en
que los abuelos eran chicos, la infancia de los padres, los juegos que se juga-
ban en los tiempos de la colonia y los primeros afios luego de la Revolucién
de Mayo, etc.), es necesario desarrollar todo el recorrido didactico en relacion
con esa temporalidad.

Si se descuida este aspecto, se corre el riesgo de que el proyecto lleve a los
alumnos a confundir, por ejemplo, la época en que los abuelos eran chicos con
la de los padres. Los nifios del jardin suelen hacer estas interpretaciones confu-
sas en el contexto de la ardua tarea de construccién de las nociones tempora-
les que estdn realizando; entonces, estos “errores” no deben ser alentados por
la propuesta didéctica.

Es importante considerar, al disefar la propuesta diddctica, las posibilidades
cognitivas de los chicos. Es preferible proponerles comparar su presente con
algin otro momento del cual se tengan testimonios concretos (informantes,
objetos antiguos, fotografias, relatos, etc.) que dejarse tentar por la idea de desa-
rrollar una historia de los juguetes con nifios tan pequefios.

En aquellos casos en los que se cuente con abuelos que puedan participar,
es recomendable empezar el proyecto invitdndolos a una reunién para contarles
en qué consiste, cudl es el objetivo de las actividades que van a realizar con sus
nietos, cémo estaran organizadas, etc. Este primer contacto es importante para
compartir con los abuelos los propésitos del trabajo, darles participaciéon y com-
prometerlos. Permite, ademas, anticipar situaciones que de no haber sido previs-
tas podrian convertirse en obstaculos.

En una oportunidad, una maestra reunié a los abuelos de sus alumnos para
contarles la propuesta y muchos de ellos dijeron que de nifios no jugaban porque
tenfan que trabajar. Su primera sensacién fue que no iba a poder llevar adelante
las actividades planeadas. Sin embargo, el encuentro resulté una instancia funda-
mental, porque el espacio de intercambio generado entre ellos les permitid, final-
mente, recordar juegos, juguetes y anécdotas que parecian olvidados.

Al organizar el encuentro con los abuelos, es importante prever estrategias que
estimulen la aparicién de recuerdos y les ayuden a recuperar escenas de su infan-
cia. La lectura de relatos en los que una persona de su misma edad rememora sus
juegos infantiles los anima a contar parte de sus propias historias vinculadas con
sus juegos u otros aspectos, como los lugares en que nacieron, cémo estaban
integradas sus familias, etc. (véase en este Cuaderno el apartado “Fuentes’, donde
se ofrecen testimonios y recuerdos seleccionados.)



\Y%

Los juegos y los juguetes
de los nifios y los abuelos

25

Si bien la tematica de los juegos y los juguetes resulta conocida para los
docentes, antes de iniciar el trabajo con los chicos es conveniente enriquecer y
profundizar la propia mirada buscando més informacién en libros, enciclopedias,
revistas, o mediante entrevistas a personas de la edad de los abuelos. Aqui apor-
tamos un breve texto, producto de nuestra propia investigacion, que puede ser

util para el trabajo en clase.

En los anos cuarenta y cincuenta,
los nifios pasaban mucho tiempo al
aire libre, jugando en grupos en la
vereda, la terraza o el potrero a
Jjuegos como la billarda, el sapo, el
Juego de las estatuas o las bochas.
Los varones se reunian para jugar
a la cinchada o al fatbol, o
aprovechaban los grandes baldios
para remontar barriletes que ellos
mismos construian. Los que

tenian kartings, autos a pedales,
triciclos y bicicletas daban “la
vuelta de la manzana’.

Como las casas tenian grandes
patios, los chicos de la familia —que
por lo general incluia a hermanos y
primos— pasaban alli muchas horas
del dia. Las nifas saltaban a la
soga, disfrutaban jugando a las
escondidas, a rondas como la de
La Farolera o /a de San Miguel, a las
estatuas y al fideo fino. Empujaban
el aro de mimbre con un palito,
realizaban juegos de rimas como el

Pisa Pisuela, A la lata, al latero y, sin
que las vieran, probaban embocar el
balero. Los varones jugaban con
bolitas' y autitos (a los que rellena-
ban con masilla o plastilina para
aumentar el peso y evitar que volca-
ran en las carreras), hacian girar
trompos y competian para ser el mas
diestro con el balero. Ninas y nifios
se juntaban para jugar a la rayuela.
Jugaban con juguetes de fabrica-
cién casera, como las pelotas

de trapo y las mufecas de tela

o cartén, y con unos pocos
comprados o regalados, como los
soldaditos de plomo, los trenes
eléctricos, las cocinitas de hojalata
y los “malcriados de pasta’”
Algunas ninas tenian “la Marild’.
Si habia que quedarse adentro,
Jjugaban juegos de mesa, como el
ludo, el domind, las damas, juegos
de cartas y al juego de la oca.
También al tateti, con el yoyd o

con las figuritas.

' La Asociacién de Campeonatos de Bolitas Argentinos (ACBA) tiene su sede en Sauce Viejo,
Pcia. de Santa Fe (0342) 499-5008, y filiales en Mendoza, Salta, Misiones y Cérdoba.

www.asociacionbolitas.com.ar.
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De los juegos de los nifios a los juegos de los abuelos

En un jardin, luego de realizar la reunién con los abuelos, una maestra dio inicio
al trabajo con los nifios a partir de una seleccién de sus propios juegos, como
un modo de introducirlos en el tema de los juegos y los juguetes: los organizé
en pequefios grupos para que cada uno pudiera contarle al resto cudl era el
juego que mas le gustaba.

A continuacién, propuso a cada grupo seleccionar uno de esos juegos para
jugar en los préximos dias. Esta seleccion implicaba considerar que el juego ele-
gido pudiera ser jugado en el jardin, lo que no resulté sencillo. Era la primera vez
que le proponia a los chicos conversar entre ellos sin moderar el intercambio.
Algunos se peleaban por hablar primero, otros no se escuchaban. Mientras los
grupos charlaban acaloradamente, la maestra reconocié que le costaba “dejar”
de centralizar la charla y perderse parte de la informacién por no poder estar en
todos los grupos a la vez. Sin embargo, pese “al bullicio y el desorden” se dio
cuenta de que algunos chicos que no solian participar en la ronda que habitual-
mente hacia con todo el grupo se habian animado a intervenir.

Para que los alumnos aprendan a trabajar de forma cada vez mds auténoma en
pequefos grupos, es necesario ofrecerles reiteradas y variadas oportunidades de
hacerlo, proponer temas de discusién que los involucren, ayudarlos a intercambiar
sus opiniones y a tomar una decisiéon compartida, en este caso: elegir entre todos
uno de los juegos que pudiera jugarse en el jardin.

En la actividad que relatamos, al finalizar el trabajo, cada grupo informé al
resto el juego seleccionado. Propusieron jugar: “con autitos y mufiecos’,
‘Abuelita, bqué hora es?”, “Lobo, éesta?’, “El oso dormilén’, “a las escondidas”
y “al futbol" Al anotar las propuestas en un papel grande, a la vista de todos,
la maestra reconocié que algunos eran juegos fundamentalmente individuales
y que habia otros que los habian aprendido en el ambito del jardin. Juntos
organizaron cudndo iban a jugar y qué elementos necesitarian. En los dias que
siguieron, los chicos jugaron varias veces a los juegos seleccionados por ellos,
unas veces en la sala y otras, en el patio. Al finalizar cada juego, conversaron
entre todos sobre si lo conocian, si alguno lo jugaba de otra forma, dénde y
con quiénes lo jugaban, etcétera.

Durante los dias siguientes, la maestra pregunté a los chicos si sabian a qué
jugaban sus abuelos cuando eran pequefios. La mayoria no tenia informacién;
otros hasta desconfiaban de que sus abuelos hubieran sido chicos; algunos
suponian que jugarian a los mismos juegos que jugaban ellos. Entre todos acor-
daron averiguar a qué jugaban los abuelos en su infancia. La docente escribidé
una notita para que cada uno llevara a su casa en la que anoté las preguntas
y consignd el pedido a los abuelos: que les contaran a los chicos, les mostraran
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fotos y/0 escribieran sus respuestas. Temia que los abuelos no respondieran a
su requerimiento; sin embargo, los nifios estaban tan interesados que la mayo-
ria logré conseguir la informacion.

A medida que iban llegando las respuestas, los chicos que las recordaban
las contaban o la maestra los ayudaba a leerlas. Entre todos fueron organizan-
do la informacién en un cuadro: ubicaron en una columna los juegos que juga-
ban los abuelos y que eran conocidos por los chicos y, en otra, los juegos que
les resultaban desconocidos.

En el caso en que la mayoria de los alumnos cuente con sus cuatro abuelos
y todos estén dispuestos a participar, podria presentarse la dificultad de que la
informacién fuese demasiado abundante y que los alumnos no pudieran organi-
zarla para arribar a conclusiones. Una posibilidad, entre otras, es que, en el
momento de trabajar con el cuadro, cada chico seleccione la informacién brin-
dada por uno solo de sus abuelos.

Armar un cuadro permitié organizar las primeras informaciones relevadas de
acuerdo con la pregunta que guiaba la indagacién —los cambios y las permanen-
cias en los juegos de los abuelos y los niflos—, sacar las primeras conclusiones
y, por supuesto, incluir nuevos juegos en el repertorio de los chicos.

Los juegos que jugaban los abuelos

Juegos conocidos Juegos desconocidos

A partir de sus investigaciones, los chicos se entusiasmaron y, entre todos,
decidieron jugar “al Martin pescador” y a “La casita robada’, que eran juegos
que jugaban los abuelos y que ellos conocian, pero que nunca habian jugado
en el jardin. Durante varias semanas, estos juegos reaparecian y volvian a ser
jugados e incluso compartidos con otros chicos de la escuela. El docente les
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sugirié a los nifios, entonces, seleccionar de comin acuerdo algunos juegos
que les resultaban desconocidos e invitar a los abuelos a venir al jardin para
contarles y ensefarles cémo se jugaba.

La maestra y los chicos se prepararon para recibir a los abuelos: entre todos,
pensaron preguntas para conocer mas acerca de cémo jugaban cuando eran chi-
cos: édonde jugaban? ¢Con quiénes jugaban? ¢En qué momento del dia jugaban?
¢Qué elementos necesitaban para jugar? ¢Cémo se vestian? ¢Continuaban
Jjugando a alguno de esos juegos en la actualidad? Para no olvidarlas, el docen-
te las anot6 en un papel grande, a la vista de todos.

El dia de la visita todo era revuelo y emocion. Los abuelos les ensefiaron a jugar
Y, por supuesto, jugaron con ellos. Luego hicieron las preguntas que habian pen-
sado. Antes de finalizar la entrevista, releyeron las preguntas para chequear si
efectivamente habfan preguntado todo lo que querian saber. Después de rea-
lizar esta primera actividad, la maestra se sorprendié al observar cémo los chi-
cos se habian apropiado de los juegos que habian aprendido, organizdndose
auténomamente para jugar al “Gallito ciego” o a “La paloma blanca” en el patio
o solicitando ayuda para hacer una cinchada o jugar a la “mancha venenosa”.
Algunos nifios contaban que les habfan ensefiado los juegos a sus familias
para poder jugar también en casa.

Los juguetes de los abuelos

Hasta ahora habfan aparecido fundamentalmente los juegos de los nifios y los
abuelos y era un buen momento para que hicieran su entrada los juguetes. Los
objetos antiguos nos dicen muchas cosas sobre las costumbres y los modos de
vida del pasado. Constituyen fuentes invalorables para conocer més acerca de
la vida cotidiana de otras épocas. Los juguetes, en particular, son documentos pri-
vilegiados para acercarse a las infancias pasadas, en este caso la de los abuelos.
Pero suele ser dificil contar con juguetes antiguos. No siempre las familias conser-
van objetos del pasado, por diversas razones, por falta de costumbre o valoracién,
por mudanzas, o porque van pasando a otras generaciones y se pierden o desgas-
tan. Por lo tanto, es preciso elaborar diferentes estrategias para que los alumnos
puedan ponerse en contacto con ellos.

En la reunién previa con los abuelos, la maestra de nuestro relato supo que
habia una abuela que tenia unas mufiecas de cartén con ropita de papel que se
colocaban con unas solapas, un abuelo que conservaba un autito de hojalata
y otro que tenia un balero. Los invitaron, entonces, a traer sus juguetes al jar-
din. Organizados en tres grupos, cada uno coordinado por uno de los abuelos,
los chicos fueron observando cémo era el juguete, de qué material estaba
hecho y lo dibujaron.
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La firma Matarazzo produjo todo tipo de juguetes de hojalata litografiada. Estos autitos de
cuerda son tipicos de los afios cuarenta. (Col. del Museo de la Ciudad de Buenos Aires)

El registro grafico permitié a los
nifos profundizar sus observaciones
y reparar en aquellos detalles que a
primera vista pasan inadvertidos.
Luego, con mucho cuidado, intenta-
ron probar cémo se jugaba con cada
uno de ellos. Los abuelos les pidieron
que fueran cuidadosos porque con-
servaban esos juguetes desde hacia
muchos afios, y les contaron nuevas
anécdotas. El duefio del autito de  Tamborcito de hojalata litografiada marca OMA,
hojalata dibujé en el pizarrén, ante el de la década del cincuenta. (Col. privada)
asombro de todos, otros autitos con
los que solia jugar, para que los chicos conocieran mas modelos.

Al dia siguiente, agruparon los dibujos en paneles, los observaron y conversa-
ron acerca de que algunos chicos seguian jugando con autos, que las nenas cam-
biaban la ropa a sus mufiecas, pero que ya no eran de cartén, y coincidieron en
que nunca habian jugado con un balero. Entre todos, incorporaron al cuadro los
nuevos datos: ubicaron el balero en la columna de los juegos desconocidos y las
mufiecas y el auto en la de los conocidos. Algunos nenes propusieron construir
baleros y mufiecos de cartén para vestir. Para ello, previeron los materiales que
necesitaban y se dispusieron, en los dias siguientes, a elaborar los juguetes y a
jugar con ellos. Tanto las nenas como los nenes vestian mufiecos e intentaban
acertar con el balero.

Lo cierto es que puede ocurrir que ningin abuelo cuente con juguetes de su
infancia. Los docentes de otro jardin que desarrollaron un itinerario similar con-
sideraron que era importante que la escuela brindara a los nifios la posibilidad
de tomar contacto con juguetes antiguos, que estimularan su curiosidad y los
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ayudaran a comprender los cambios ocurridos entre la infancia propia y la de sus
abuelos. Entonces, buscaron alternativas: consultaron entre sus familiares y des-
cubrieron que una tia conservaba una de las mufiecas con las que solia jugar
cuando era nifia. Ante la imposibilidad de que la tia visitara el jardin, le pidieron
que les escribiera una carta para relatar sus anécdotas:

Cuando era nifa solia jugar con Jugar con las mufecas de trapo que
esta muneca. En realidad, la mufeca me hacia mi abuela o yo misma
ocupaba un lugar muy importante me fabricaba. Esta muneca llevaba
como adorno sobre mi cama, una coronita porque era una
porque estaba hecha de un material  princesa... ipero le falta! porque yo
muy fragil, que se rompia con la usaba para disfrazarme con la
facilidad. Por eso, mi mama no me ropa de mi mama y convertirme en

dejaba que la usara tanto y tenia que  una princesa como ella.

Antes de presentar la mufieca a los alumnos, la maestra reparé que los datos
con los que contaba la tia eran insuficientes y que necesitaba recabar més infor-
macién. Se contacté entonces con un “hospital de mufiecas” en el que desde
hace mds de cincuenta y cinco afios el sefior Antonio Caro se dedica a restau-
rar mufiecas que le llegan de muy distintos lugares, ya que es uno de los pocos
restauradores del pafs.” El les suministré mas informacion.

La muneca es modelo “Sissi fueron rubias. El material con
emperatriz’, un producto nacional el que esta realizada es un

que data de los anos cincuenta, plastico de alto impacto que se
aproximadamente, y es uno de rompe cuando se golpea. Sin
los primeros modelos que podia embargo, este material es mas
caminar si se la llevaba de la mano. resistente que las pastas que se
La mayoria de estas munecas utilizaban anteriormente.

La informacién obtenida y la carta escrita por la tfa tuvieron un papel fundamen-
tal en el momento de observar la mufieca: los chicos prestaron mayor atencién a

2 Les contamos que “La casa de las mufiecas” de Antonio Caro estd en la calle Salta 865, en la
Ciudad de Buenos Aires (11- 4304-3841). Fue fundada hace més de 50 afios para la reparacion
de mufiecas y hoy es la Unica en el pais que continda con esta actividad.
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aspectos que espontaneamente no
habian tenido en cuenta. Por ejemplo,
que la mufieca podia caminar y que
era una emperatriz. Durante varios
dias, la mufieca pasé a formar parte
del juego y una de las nenas propuso
hacerle una coronita. Al igual que lo
hacia la tfa, usaron la corona para dis-
frazarse y, antes de devolver la mufie-
ca, se la colocaron sobre el cabello.

En otro caso en el que los abue-
los tampoco conservaban sus jugue-
tes, la maestra optd por trabajar con
fotografias de juguetes antiguos.
Organizados en pequefios grupos,
los chicos observaron fotos de un
tren, un mono de hojalata de cuerda
y un juego de bolos de madera.

Mientras los chicos miraban las
fotografias, la maestra fue pasando
por los grupos, dandoles informacién
acerca del material con el que esta-
ban fabricados y cémo se jugaba
con ellos. Luego completaron el cua-
dro y decidieron construir un juego
de bolos para jugar en el patio.
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La mufieca Sissi esta inspirada en las peliculas
que, entre 1954 y 1956, narraron la historia
de la emperatriz Elizabeth de Austria,
protagonizadas por la actriz Romy Schneider.
En aquel entonces, era muy novedoso que
juguetes inspirados en peliculas invadieran
las jugueterias. (Col. privada)

En otra sala, los maestros visitaron un museo que exhibia juguetes antiguos.®
Luego de recorrer toda la muestra, la propuesta consistié en observar y registrar
graficamente algunos juguetes en particular. Un grupo se dedicé a los soldadi-
tos; otro, a las mufecas y otro, a los triciclos y bicicletas para conocer cémo eran,
de qué material estaban hechos y buscar informacién sobre cémo se jugaba con
ellos. De vuelta a la sala, los chicos sugirieron traer sus soldaditos, sus mufiecas

® Los invitamos a buscar informacion visitando las paginas web de los museos. Al final de este
Cuaderno, en el “Direccionario de museos”, se brindan las direcciones.
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y bicicletas para analizar las semejanzas y las diferencias entre sus juguetes y
los vistos en el museo. Luego de observarlos y completar el cuadro con los nue-
vos datos obtenidos, los nifios jugaron con los juguetes que habian traido y otros
similares que habian recolectado en las distintas salas del jardin en sucesivas
oportunidades. Llevaron los bloques y los soldaditos para jugar en el patio; con
telas y cajas armaron casas para las mufiecas y jugaron en ellas. También die-
ron la vuelta a la manzana en triciclos y bicicletas.*

Cocinita de hojalata con utensilios, de la década del cincuenta. (Col. privada)

* Ademas del material que puede hallarse en algunos museos como el Museo de la Ciudad de
Buenos Aires, Museo del Puerto de Ingeniero White (Bahia Blanca, Pcia. de Buenos Aires) y
el Museo Rocsen (Nono, Pcia. de Cérdoba), en algunas ciudades también pueden encontrarse
juguetes antiguos en jugueterias y ferias, o en las casas de anticuarios y coleccionistas.
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Los “malcriados” y bebés con cuerpo Soldaditos de plomo, de las décadas del

de tela y cabeza y extremidades de pasta cuarenta y el cincuenta. (Col. del Museo de la
fueron populares en las décadas del Ciudad de Buenos Aires) Los soldaditos son
cuarenta y el cincuenta. juguetes muy antiguos, que se han fabricado

(Col. privada) en distintos materiales durante varios siglos.
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Fotos para mirar

Para enriquecer la informacién rele-
vada a partir de la observacién de los
juguetes antiguos —con los abuelos, en
el museo o en la sala— se puede pro-
poner a los chicos observar algunas
fotos de la misma época en que los
abuelos eran chicos y en las que sea
posible observar juegos y juguetes.
No siempre es sencillo contar con
fotografias; por esa razén sugerimos
trabajar con imégenes obtenidas en
diferentes publicaciones: revistas
infantiles, diarios, avisos publicitarios y
algunas fotos familiares en las que se
ven nifios con juguetes. Se puede
acompafiar la observacién de la foto
con la lectura de algun relato o recuer-
do de los abuelos cuando eran chicos
o con los mismos testimonios que

ofrecemos en el apartado “Fuentes” Nena con mufieco de cabeza de porcelana, de
de este Cuaderno. la década del cuarenta. (Foto: col. privada)

En una experiencia a la que ya
hemos hecho referencia, la maestra utilizé imagenes —tanto fotografias originales
como publicidades— que iban pasando por los diferentes grupos para que los chi-
cos las observaran. La docente hizo algunas preguntas que los ayudaron a afinar
la observacién y a extraer del material gréfico el mayor caudal de informacién
posible: écomo estaban vestidas las personas en la foto? ¢(Con qué juguetes
estaban posando? ¢Por qué las fotos eran de ese color?

En otra experiencia similar, una maestra les propuso a los chicos mirar dos frag-
mentos de la pelicula argentina Pelota de trapo (Leopoldo Torres Rios,1948). La
pelicula narra los esfuerzos de un grupo de chicos humildes por cumplir su mayor
anhelo: cambiar su pelota de trapo por una “oficial” de cuero.

Antes de ver el filme, la maestra compartié el argumento con los alumnos y les
conté dénde y cuéndo habfa sido hecho. Para ayudarlos a focalizar la mirada en
aquellos aspectos que a ella le interesaba resaltar, les sugirié prestar especial
atencién a: quiénes jugaban, dénde, qué ropa usaban los chicos, cudles eran las
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reglas del juego, de qué era la pelota que aparecia y qué pasaba con ella. Mientras
miraban la pelicula, los nifios establecian relaciones con el relato que habian escu-
chado de uno de los abuelos. Con el paso de los dias, los chicos de la sala se orga-
nizaron para jugar a la pelota sorteando los arcos con el tradicional “pan y queso”
y cantando canticos de hurra como en las escenas de la pelicula.

La fuente filmica ofrece la posibilidad de retroceder y volver a mirar, de dete-
nerse en una escena para observar detalles y, en sucesivos acercamientos, se
puede ir variando el foco para abordar aspectos diversos. En este sentido, las
preguntas iniciales se veran enriquecidas por nuevas preguntas que surgen de
revisitar el material.®

Un itinerario didactico como el que hemos reconstruido tiene muchos fina-
les posibles. Puede convertirse, también, en una oportunidad para recuperar el
tema de la transmisién: cémo se tejen significados entre adultos y nifios.
Porque es interesante sefalar que, si bien es cierto que gran cantidad de jue-
gos se ha ido perdiendo con el paso de los afios, muchos otros han sobrevivi-
do y se siguen jugando.

La pregunta que orienté el trabajo de los nifios frente al cuadro que habian
completado a lo largo de todo el proceso fue: épor qué un juego se siguid jugan-
do ‘igualito” durante tanto tiempo? Ademas, la maestra les propuso pensar: équé
Jjuegos se seguian jugando desde la época en que los abuelos eran chicos?
¢Cudles se seguian jugando igual y cudles, con diferencias? éQué juegos ya no se
Jugaban? ¢FPor qué algunos juegos se dejaron de jugar?

Un encuentro para jugar

En la experiencia que relatamos, aparecia en los chicos una y otra vez la necesi-
dad de compartir los juegos y lo que habian aprendido sobre ellos en la sala, con
las familias, con los abuelos. Entonces, se organizé el encuentro previsto: un dia de
juegos con los abuelos y otros familiares que quisieran participar. Planificar con los
mismos nifios esta actividad permite dar un cierre al proyecto emprendido. Implica

® Otras peliculas en las que se pueden ver nifios de los afios cuarenta y cincuenta jugando, o
juguetes de otra época son: Juguetes, cortometraje de Maria Luisa Bemberg; Juguetes (con
historia), de Diego Lascano; Mercado de Abasto, de Lucas Demare; El Pendiente, de Ledn
Klimovsky y Mujeres que trabajan, de Manuel Romero.
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desandar los propios pasos, volver a mirar el material elaborado durante el itine-
rario: el cuadro, los dibujos de los juguetes, los juguetes confeccionados por los
chicos, las fotografias antiguas y aquellas tomadas mientras los chicos jugaban
a los diferentes juegos que fueron aprendiendo.

La primera parte del encuentro consistid, entonces, en que los chicos les con-
taran a sus familiares las actividades que habian realizado y que juntos miraran
la muestra de lo producido. Entre todos, armaron un listado donde detallaron los
juegos que jugaban los abuelos cuando eran chicos y que se seguian jugando,
otros que ya no se jugaban y algunos que jugaban los chicos y que eran desco-
nocidos por los abuelos, como “la mancha puente” y “el oso dormilén”. Tal fue la
alegria que desperté el juego compartido entre grandes y chicos que, a pedido
de las familias, realizaron otro encuentro de juegos, pero esta vez en la plaza,
para toda la comunidad.

Pistas de una planificacion

Hasta aqui hemos dado cuenta del desarrollo de varias experiencias que
seguramente surgieron tras un largo proceso de construcciéon didéctica.
Cuando, enfrentados a los desafios diarios de la tarea, pensamos cémo vamos
a ensefar, nos sumergimos en lecturas, apuntes, reflexiones, discusiones que
implican marchas y contramarchas. Si quisiéramos ir més alla de las experiencias
narradas y tuviéramos la oportunidad de ver los planes que fueron guiando esos
recorridos, es posible que nos encontrdramos con versiones del complejo
entramado didéctico realizado que, aunque incompleto, contiene indicios que nos
hablan de esos planes. Una planificacién no abarca la gran riqueza que impli-
ca el desarrollo de experiencias como las referidas, pero es una hoja de ruta
que refleja gran parte de lo que ha sido pensado y del dificil proceso de tomar
decisiones en cada etapa.
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Actividades

Cambios y permanencias entre los juegos
y los juguetes que jugaban los abuelos
cuando eran pequefos y los que juegan
los alumnos en la actualidad

Observacion sistematica de juguetes
antiguos y fotografias

Elaboracion y realizacion de entrevistas
Valoracion de las historias personales

y familiares

Enriguecimiento del juego

Conversacion en pequefios grupos acerca
de los juegos preferidos. Seleccién de los
juegos para jugar en el jardin

Puesta en comun

Jugar a los diferentes juegos preferidos
Encuesta a los abuelos para conocer a qué
jugaban cuando eran pequefios
Confeccion de un cuadro para organizar
la informacion

Conversacion sobre cudles son los juegos
que jugaban los abuelos y que ain se siguen
jugando, y cudles son desconocidos
Jugar a juegos que jugaban los abuelos y
que son conocidos por los chicos pero a los
que no habian jugado antes en el jardin
Elaboracion de la entrevista a los abuelos
Visita de los abuelos para jugar a algunos
juegos que ellos jugaban cuando eran
pequefos y que los alumnos desconocian.
Realizacion de la entrevista

Observacion y registro grafico de juguetes
antiguos en pequefios grupos

Registro de los nuevos datos en el cuadro
Fabricacion de juguetes semejantes

a los observados. Juego con ellos
Registro de los nuevos datos en el cuadro
Conversacion acerca de por qué un juego
se siguid jugando durante tanto tiempo
Planificacion conjunta y realizacién del
encuentro con los abuelos y las familias
para jugar



Apuntes
para otras propuestas

Introduccion

A continuacién, presentamos otras propuestas a partir de las cuales se puede
abordar la tematica de los juegos y los juguetes. En primer lugar, sugerimos
indagar los juguetes como producto del trabajo de las personas. Luego, se pro-
pone acercar a los nifios a algunos juegos de los pueblos originarios. Por ultimo,
se desarrolla el tema de los juegos y los juguetes de los bebés.

Esbozaremos algunos criterios generales que es importante tener en cuenta
para encarar dichas teméticas y, en particular, para planificar distintas activida-
des de busqueda de informacién: salidas didacticas, entrevistas a diferentes
informantes, lectura de textos informativos y relatos, observacién de imagenes y
objetos, pedido de informacién a las familias, etcétera.

También intentamos dar cuenta aqui de cémo, en la medida en que indagan
diferentes recortes del ambiente, los nifios van complejizando y enriqueciendo
su juego. Para ello, narramos sintéticamente algunas experiencias de juego
realizadas por grupos de nifios de b afios surgidas en el marco de propuestas
andlogas a esta. En sintesis, en este apartado se tratan de proponer algunas
ideas que pueden ser adaptadas y transformadas de acuerdo con las posibili-
dades que ofrezca la zona en la que esté ubicada la escuela, y con las carac-
teristicas de la comunidad en la que se trabaje y del grupo de nifios, etc. Estas
sugerencias tienen el propdsito de alentar e invitar a los maestros a disefar
sus propios itinerarios didacticos.

Los juguetes como producto del trabajo

Los nifios pequefios suelen construir, por lo general, explicaciones mégicas o
casuales para muchos de los fenédmenos sociales. Si bien la realidad social no
es consecuencia mecanica de la accién del hombre sino producto de procesos
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complejos y contradictorios, en el Nivel Inicial interesa acercar a los alumnos a
la idea de que el ambiente social es una construccion social, es decir, es el resul-
tado del trabajo y la intencién de los hombres (Serulnicoff, 1998).° En este sen-
tido, se propone que los nifios incorporen la idea de que un objeto tan cotidiano
para ellos como los juguetes son el producto del trabajo de las personas —para
el cual se requieren diversos saberes, materiales, maquinarias, herramientas,
etc.— y que aprendan a valorarlo.

Para ello, resulta interesante poner a los chicos en contacto con alguin espa-
cio de produccién de juguetes: una carpinteria en la que también fabriquen
juguetes de madera, una fabrica de juguetes de plastico, un taller de artesanos
donde realicen juguetes de tela, una industria de rodados..

Puesto que se trata de contextos que por lo general son desconocidos para
los nifios, es necesario disefiar una propuesta que contemple la salida a alguno
de los lugares de trabajo para conocer cémo son las maquinarias, las materias pri-
mas que se utilizan, el trabajo de las personas, el tipo de indumentaria y acceso-
rios que usan para protegerse (guantes, cascos, anteojos, etc), o la visita de uno
de los trabajadores a la sala para contar a los chicos cémo es su trabajo y, si fuera
posible, mostrarles cémo lo realiza, qué herramientas emplea, etcétera’

Las cuestiones vinculadas con las materias primas necesarias o la comercia-
lizacién posterior son analizadas en la medida en que de un modo u otro forman
parte del proceso de produccién de los juguetes. Consideramos que indagar
cémo se fabrican los juguetes tiene una complejidad suficiente para una sala de
5 afios, y que avanzar en los circuitos productivos sera contenido, sin duda, para
los afios posteriores de la escolaridad.

En todos los casos, es importante que el docente conozca previamente el pro-
ceso de produccién que pretende que sus alumnos aprendan; que busque res-
puestas a las preguntas que puedan surgir a lo largo de la secuencia; recorra el
espacio que visitara con sus alumnos; converse y acuerde con los informantes
el propdsito de la tarea, el tipo de actividad que realizara con los nifios y el tiem-
po que les demandard. Estas informaciones permiten planificar la propuesta de
forma tal que “la salida” o “la entrada” del ambiente al jardin sea efectivamente
una actividad de busqueda de informacién por parte de los nifios.

® Véanse en esta obra reflexiones y propuestas para el abordaje de las Ciencias Sociales
en el Nivel Inicial.

” Para obtener datos sobre fébricas de juguetes en el pais, se puede consultar a la Camara
Argentina de la Industria del Juguete, en Buenos Aires (011) 4922-0169 o
www.caijuguetes.com.ar. La Unica fabrica de bolitas del pafs es Tinka, en San Jorge, Pcia.
de Santa Fe (Bd. Lisandro de la Torre 2152, San Jorge). Tel.: (03406) 440866 /440744.




\%

40 Nivel Inicial.
Juegos y juguetes

Por lo general, los lugares de trabajo no estan preparados para ser recorri-
dos por los alumnos més chicos. Por lo tanto, es recomendable organizarlos en
pequefios grupos coordinados por algun familiar, de modo que la experiencia
sea segura y todos los nifios tengan oportunidad de participar. Para ello, es pre-
ciso conversar previamente con los adultos acompafantes para darles la infor-
macién necesaria y que sepan cudl sera su tarea durante la visita; acercarles a
los alumnos algunas preguntas escritas que los ayuden a centrar la mirada en
las cuestiones que interesa retomar posteriormente, por ejemplo: écomo es el
material con el que se hacen los juguetes? ¢Como funcionan las mdquinas?
¢Como es el trabajo que realizan las personas y qué herramientas emplean?
Durante la salida, los maestros pueden rotar por los diferentes grupos y cola-
borar en la realizacién de la tarea.

Es importante reconocer que la participacion de las familias en el marco de la
propuesta didactica es una contribucion invalorable que enriquece el trabajo
de los chicos y constituye una estrategia que puede ser aprovechada en diver-
sas actividades, tanto en la sala como fuera de ella.

Antes de realizar la salida a la carpinteria o a la fabrica de juguetes, o de
recibir la visita en la sala de algin artesano que construye juguetes, el maestro
puede compartir con los nifios los objetivos de la actividad. También, alertarlos
sobre los cuidados necesarios, puesto que las personas estaran trabajando con
distintas maquinarias y herramientas. En la medida en que los chicos cuentan
con més datos, mas se involucran y se interesan en la tarea y aparecen nuevas
ideas y preguntas. Es el momento para prever los modos de registrar la infor-
macion y disefiar estrategias para recuperar mas adelante los datos relevados:
los chicos pueden dibujar los juguetes que produce el taller, grabar los sonidos
que hacen las maquinas, grabar la entrevista con el artesano, tomar fotografias
o filmar las distintas etapas de produccién, tomar notas (los adultos) de las pre-
guntas y los comentarios de los chicos.

Para realizar una entrevista a un trabajador, es recomendable compartir pre-
viamente con los alumnos el propédsito del encuentro, anticipar algunas pregun-
tas, seleccionar las més adecuadas para buscar la informacién que interesa y
prever algin modo de registro. Si se trata de un trabajo desconocido para los
chicos, es probable que tengan dificultades para anticipar los interrogantes. En
ese caso, el docente puede alentalos a formular nuevas preguntas en el trans-
curso de la entrevista, a partir de los datos que reciban. Si es necesario, el
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maestro podra incluir algunas preguntas que considera importantes, aunque los
nifios no las planteen (por ejemplo: écémo aprendieron su trabajo? éDe dénde
toman las ideas para hacer los juguetes?).

En los dfas posteriores a la salida o a la visita del trabajador, los nifios podrén
observar sus dibujos, las fotos, escuchar las grabaciones y poner en comun la
informacién relevada. Lo ideal es ofrecer a los nifios la posibilidad de fabricar,
solos o con ayuda de los adultos, sus propios juguetes para ampliar el material
disponible en el jardin y enriquecer de este modo su juego.®

Una maestra les propuso a los nifos
convocar a sus familiares para armar
un taller de construccion de juguetes
de madera, tal como los hacia el
carpintero que los habia visitado.
Eligieron hacer juegos de tateti con
trozos de madera o cartén grueso para
trazar las lineas de los tableros. Para
las fichas, algunos usaron botones y
otros, piedritas pintadas de distintos
colores para diferenciar las de uno y
otro jugador. También fabricaron juegos
de bolos con la parte superior de palos

de escoba de madera pegandolos con
cola en una base y luego pintando
cada uno de una forma diferente. El
docente eligio fabricar esos juguetes
porque los chicos podrian participar
en su elaboracién y porque eran lo
suficientemente resistentes como para
Jugar en mds de una oportunidad. La
idea fue producir varios ejemplares de
cada juego, para luego armar torneos
en la sala. El entusiasmo fue tan
grande que invitaron a jugar a los
companeros de primer grado.

Mientras los nifios indagan cémo se fabrican los juguetes y cémo es el tra-
bajo de las personas, es importante ofrecerles diversas y reiteradas oportuni-

dades de juego.

Luego de indagar cémo funcionaba
un local en el que se fabricaban y
vendian juguetes de pléastico, una
maestra invitd a sus alumnos a
convertir la sala en una fabrica de

Juguetes. Para ello, primero acorda-
ron qué materiales necesitarian: las
madquinas, las bolitas de pléstico,

dinero, una caja registradora, jugue-
tes, cascos y guantes de operarios,

® En la “Isla de los Inventos’, ubicada en la ciudad de Rosario, funciona “una fébrica” en la que
los chicos pueden disefar y construir juguetes (Corrientes y Wheelwright, Rosario,
Pcia. de Santa Fe (0341) 480-2571; e-mail: losinventos@rosario.gov.ar)
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un cartel con el nombre de la
empresa, etc. Destinaron un tiempo
a confeccionar y conseguir los ele-
mentos requeridos. El dia que arma-
ron la fabrica tardaron bastante en
ponerse de acuerdo acerca de cémo
organizar el espacio, cuél seria la
zona de produccidn, cuél la de venta
¥ quiénes asumirian los diferentes
roles; pero fue una instancia muy
enriquecedora de negociacién y
reconocimiento de las opiniones de
los otros. Una vez que se inicié el
Jjuego, los nifos intercambiaron sus
papeles armoniosamente: los clien-
tes pasaban a ser vendedores o tra-
bajadores y viceversa. Uno de los
nenes construyé un camién con
sillas y mesas porque dijo que era
“el vendedor de bolitas de plastico’.
Otros estaban en problemas porque
“se les habia roto la maquina’”. La
maestra observd el juego de los
ninos asombrada por la cantidad de
informacién que habian conseguido
y “se estaban poniendo en juego’.

Al finalizar, les preguntd si ellos
sabian qué hacian en la fabrica
cuando una maquina se descompo-
nia. Como no contaban con esa
informacién, le pidieron a uno de los
chicos que pasaba todos los dias
por la fabrica de camino al jardin con
su hermano mayor que se acercaran
para hacerle esa pregunta al duefio.
A pedido de los chicos, dejaron
armado “el escenario de juego” para
volver a jugar al otro dia. Los nifios
jugaron una y otra vez utilizando
nuevos elementos para caracterizar-
se, aprovechando todo el espacio de
la sala, prolongando sus tiempos de
Juego, proponiendo a sus compane-
ros nuevas situaciones para incorpo-
rar en la escena (“Dale que se
rompia la maquina y yo la venia a
arreglar’, “¢Y si yo venia enojada
porque me vendieron juguetes que
estaban mal?”). Finalmente, “la fabri-
ca” quedd instalada por un tiempo
en un sector de la sala para aquellos
nifios que quisieran volver a jugar.

De este modo, y tal como hemos sefialado anteriormente, en la medida en
que los nifios indagan cémo se hacen los juguetes y conocen el trabajo de las
personas van complejizando y enriqueciendo su juego. Asimismo, en la situa-
cién ludica aparecen nuevas preguntas a partir de las cuales se puede volver

a interrogar el ambiente.®

° Existe un programa de construccién de juguetes artesanales cuyo objetivo es potenciar los
recursos naturales, conocimientos y habilidades en los nifios pequefios. Es el “Programa Yachay
IIl. Desarrollo infantil en contextos indigenas andinos”, desarrollado desde 1992 por la Prelatura
de Humahuaca (Pcia. de Jujuy), www.imagine.com.ar/yachay (yachay@imagine.com.ar)
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Otros caminos posibles
Para abordar el trabajo involucrado en la produccién de juguetes, también es
posible:

* Invitar a padres, abuelos o a algin otro miembro de la comunidad para que
cuente a los nifios el modo en que fabricaban de forma casera sus juguetes
cuando eran pequenos (véase la primera parte de este Cuaderno) o la forma
en que elaboran hoy juguetes para sus hijos.

* Indagar con los alumnos un mismo tipo de juguete, por ejemplo autos o
mufiecas, para analizar cuéles son las semejanzas y las diferencias entre la
produccién industrial y la artesanal.

» Conocer juguetes elaborados por artistas plasticos en talleres, negocios,
galerias de arte o museos.™

Los juegos de los pueblos originarios

Los juegos constituyen practicas sociales que han acompafado al hombre a lo
largo de la historia de la humanidad. Muchos de los juegos que conocemos y
hemos jugado en nuestra infancia no sélo han sobrevivido por varios siglos, sino
que su practica se extiende en casi todo el mundo. Se estima que algunos de
ellos, como “la payana’, se remontan a periodos prehistéricos. En esta oportuni-
dad, se trata de que los alumnos conozcan a qué jugaban los miembros de una
comunidad originaria en una determinada época. Para algunos nifios, esta pro-
puesta supone tomar contacto con formas de vida diferentes de las suyas y leja-
nas en el espacio y en el tiempo. Para otros, es una forma de enriquecer sus
conocimientos sobre sus propias historias y tradiciones. En ambos casos, la
intencién es que todos los chicos conozcan y valoren parte de nuestro patrimo-
nio cultural, puesto que, tal como planteamos en la primera parte de este
Cuaderno, los juegos y los juguetes constituyen bienes patrimoniales que con-
forman la propia identidad cultural y social.

'9El pintor argentino Xul Solar inventd las reglas, disefié y construyé su “Pan Ajedrez”. Para més
informacidn, consultar www.xulsolar.org.ar. Otros artistas plésticos —como Joaquin Torres Garcfa,
Blas Castagna y Mariano Cornejo— también realizaron juguetes.
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Del mismo modo que el proyecto de los juegos y juguetes de los abuelos
cuando eran pequefios permite conocer més sobre las costumbres y los modos
de vida de un cierto periodo, indagar sobre los juegos a los que jugaba un pue-
blo originario implica acercarse a sus formas de vida: saber dénde habitaba, qué
actividades realizaba, cémo se vestia, etcétera.

Al disefar una propuesta que aborde esta tematica, es preciso “seleccionar
un grupo indigena [..] [esto] permite posicionar la mirada en torno de la trama de
relaciones sociales, culturales, econémicas y politicas especificas que cada
sociedad ha ido [y en algunos casos sigue] construyendo a lo largo del tiempo.
De este modo, se evitan aquellos proyectos que, por pretender trabajar ‘los abo-
rigenes’ en su conjunto, proponen generalizaciones descontextualizadas o com-
paraciones superficiales” (Kaufmann, Serafini y Serulnicoff, 2005).

Un criterio para elegir qué juegos y de qué comunidad abordar es revisar la
disponibilidad de fuentes testimoniales (imagenes, relatos de viajeros, textos
informativos, objetos, etc.). Siempre que sea posible, es aconsejable tomar con-
tacto con fuentes orales, puesto que constituyen un modo privilegiado de trans-
misién en estas comunidades. A su vez, es recomendable incluir juegos que se
puedan reproducir en el jardin, aun con algunas variaciones.

En una primera etapa, el docente puede indagar sobre los juegos que pre-
tende que sus alumnos conozcan para disefiar el itinerario didactico. En esta
oportunidad (y a modo de ejemplo) se propone un juego al que jugaban los
mapuches: “la chueca”. Al mismo tiempo, el maestro busca informacién, selec-
ciona y acota el momento histérico en el que va a situar la propuesta. De esta
manera, se evita tomar periodos demasiado extensos y realizar generalizacio-
nes erréneas. En este caso, si bien hay registros que evidencian que los mapu-
ches jugaban a “la chueca” desde mucho antes, se centraréd la mirada en el
siglo xix, dado que abundan los relatos de cientificos y exploradores que se
refieren a esa época. El que sigue es un fragmento del texto “Del truquiflor a
la rayuela’, de J. Paez.

Los mapuches [...] practicaban el de lana coloreada, se repartian en
palin o vifiu, que se asemejaba a la  dos equipos de 10 a 12 hombres
“chueca” o “mallo” espanol, y al cada uno. En los extremos de la
actual hockey. Para jugarlo se elegia cancha se marcaban las metas,
un lugar despejado y plano, de amontonando con tal propésito
aproximadamente 100 metros de ramas y gajos de arbustos; en el
largo por 50 6 60 de ancho. Los centro del campo se cavaba un
Jugadores, adornados con pinturas hoyo, en el que se introducia una

especiales y con birretes y borlas pelota de cuero sobado, rellena con
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bosta y paja. Cada jugador se pro-
veia de un palo, generalmente de
molle o coihue, arqueado en uno de
sus extremos. El juego comenzaba
cuando dos jugadores expertos,
cruzando sus palos, lograban sacar
la pelota del hoyo y la lanzaban al
campo, y consistia en llevarla,
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para marcar con ello un tanto...
El “palin” habia obtenido gran difu-
sién entre las tribus meridionales y
era motivo de afanes semejantes a
los que despierta el fatbol entre los
aficionados modernos. Existia una

frondosa tradicién “chuequera’; con

sus favoritos, sus practicas magicas

impulsandola con los bastones,
hasta la meta del equipo contrario,

¥ sus canciones celebratorias, y se
lo jugaba con verdadero ardor.

Tal como se sefialé previamente, para acercar a los nifios a este contexto,
es recomendable que el docente ponga a su disposicién diferentes testimo-
nios concretos, de modo que el itinerario didactico incluya actividades varia-
das y que su palabra no sea la Unica fuente. En este caso, para conocer cémo
era el juego de la chueca que jugaban los mapuches, se propone el trabajo
con relatos, imégenes y textos informativos.

Los relatos de misioneros, gedgrafos, exploradores, naturalistas y viajeros
que visitaron estas tierras durante la época de la colonia y los primeros afos
del siglo xix constituyen una fuente rica en detalles de experiencias vividas,
que tienen la frescura y la inmediatez de los hechos narrados por quienes fue-
ron testigos. Sin embargo, es preciso reparar en que: “Cuando los historiado-
res interpretan los datos que encuentran en estos documentos, tienen en
cuenta que suelen estar llenos de prejuicios y responden a diferentes intere-
ses (politicos, econémicos, etc.). Por lo tanto, es importante comparar la infor-
macién entre distintas obras y documentos (cartas, partes militares, informes)
y también con lo que nos muestra el trabajo de los arquedlogos, quienes exca-
van en busca de restos de la antigua vida de este pueblo” (Palermo, 1999). A
continuacién, se ofrece un fragmento de Volver al pais de los araucanos, de
Mandrini y Otelli (1992):

Augusto Guinnard fue cautivo

y luego secretario del cacique
Calfucura. En su libro “Tres afnos

de esclavitud entre los patagones’,
escrito hacia 1864, se refiere a la
préactica de la chueca: “Cada hom-
bre, enteramente desnudo, pintado el
cuerpo de diversos colores, altos los

cabellos y fijos con una banda de
tela, se arma de una pesada cana
llamada uifiu, curvada en uno de los
extremos y busca por adversario a
uno de sus congéneres [...]. Los
Jjugadores ocupan sus lugares por
parejas uno frente a otro. Una
pequena pelota de cuero es colocada
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entre los dos que forman el centro
de la linea. Entonces los dos cam-
peones cruzan sus canas, la parte
curva apoyada en el suelo, de mane-
ra que al tirar fuertemente hacia si
hacen rebotar la pelota tomada entre
las partes curvas. Una vez lanzada al
aire, se trata de atraparla al vuelo,
sea para darle un nuevo impulso con
la cafa de la que se sirven como
raqueta, sea para volverla de modo

de hacerla tomar un camino opuesto
al que trata de darle la parte contra-
ria [...]. Rara vez terminan estas
diversiones sin piernas o brazos
rotos, o aun cabezas gravemente
heridas. Ademds, no tengo en cuenta
los golpes que los jueces de campo,
armados de grandes correas de
cuero, descargan desde sus caballos
sobre los combatientes fatigados
para devolverles fuerza y vigor”.

El maestro puede seleccionar aquellos fragmentos de la crénica que dan
informacién sobre el tema de interés, contar a los alumnos quién lo escribid y
en qué circunstancias y como consiguié ese material. Luego, leer el texto a
todo el grupo de nifios o en subgrupos, aclarar palabras desconocidas, aportar
informacién para que los alumnos tengan mas elementos para interpretar el
texto, reparar en especial en aquellas palabras propias de la lengua indigena,
escuchar los comentarios de los nifos, etcétera.

Otra fuente de informacién muy valiosa, sobre todo en el trabajo con nifios
pequefios, la constituyen las imagenes: dibujos, grabados y pinturas. El docen-
te puede elegir aquellas que aporten datos en relacién con la tematica que se
estd indagando; prever la variedad, el tamafio y cantidad de copias para que
puedan ser observadas en pequefios grupos de modo que todos tengan opor-
tunidad de mirar, y anticipar las preguntas que guien la observacion de los chi-
cos. Es recomendable que los alumnos ya hayan tenido contacto con alguna
otra fuente antes de realizar la actividad de lectura de imagenes, de modo de
que ya posean cierta informacion a partir de la cual realizar sus observaciones.
Mientras los nifios observan, el docente puede ir aportando nuevos datos para
orientar y completar sus inferencias. Luego, ofrecer instancias para que el
grupo total intercambie sus apreciaciones y alentar la aparicién de las diver-
sas miradas de los nifios."

" En algunos museos, es posible encontrar objetos que han sido utilizados como juguetes por
diversos pueblos originarios: el Museo Etnogréfico Moreno, el Museo Nacional del Hombre,
el Museo de Ciencias Naturales y Antropolégicas ‘Juan Cornelio Moyano”, Las Tipas y Prado
Espafiol, el Museo Yuchan de las Culturas Aborigenes, el Instituto de Arqueologia y Museo,
en San Miguel de Tucumén (véase el Direccionario al final de este Cuaderno).
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El juego del “pallin” o “chueca’, ilustrado por el padre Alonso de Ovalle en su Histérica Relacion del
Reyno de Chile y de las misiones y ministerios que ejercita en él la Compaiiia de Jests (1645-1646).

Algunas preguntas sugeridas para guiar la observacion:

¢Qué elementos utilizaban para jugar?

¢Cudles son los equipos que estaban jugando?
¢Coémo estaban vestidos?

¢En qué consistia el juego?

¢Doénde jugaban?

éParticipaban mujeres?
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Otro modo de ampliar la informacién obtenida es a través de diversos textos
informativos. Si bien se trata de materiales que no estan destinados al publico
infantil, el docente puede seleccionar fragmentos que brinden datos en funcién
de una pregunta planteada. Por ejemplo, en este caso, conocer y jugar otros jue-
gos mapuches. También aqui el maestro comparte con sus alumnos la fuente de
la informacién, aclara palabras y conceptos, promueve y escucha los comenta-
rios y las preguntas de los chicos. En la medida en que los nifios buscan infor-

macion, recrean con o sin variaciones el juego indagado.

Una maestra les propuso a sus
alumnos jugar en el jardin al juego
de “la chueca’”. Primero se reunieron
en pequenos grupos para discutir
qué elementos necesitaban, qué
reglas podian mantener, cuéles
debian cambiar y cémo lo harian.
Uno de los grupos sugirié construir
los palos con bastones de madera
y la maestra aconsejo realizarlos de
tubos de cartén o de canas, para no
lastimarse. Otro grupo quiso pedirle
a uno de los abuelos de los chicos,
que hiciera una pelota de trapo. Una
de las nenas preguntd si se podian
pintar la cara y ponerse vinchas
como lo hacian los indigenas. La
maestra les propuso también fabri-
car la vestimenta con telas.
Respecto de las reglas, acordaron
que en esta versién de “la chueca

para la sala de 5” iban a participar
tanto las nenas como los nenes y
que solo se podia pegar a la pelota
arrastrandola por el piso.

Tal era el entusiasmo de los chicos
que apenas consiguieron los palos
y la pelota comenzaron a jugar.

A medida que se vestian y pintaban
las caras, el juego se enriquecia.
En algunos momentos necesitaron
volver a observar la imagen para
confirmar cémo usaban los indige-
nas los palos y cémo se ubicaban
los equipos. Puesto que eran
muchos chicos, se formaron cuatro
equipos. Mientras se disputaba uno
de los partidos, la maestra le ensené
al resto una de las canciones que
cantaban los indigenas para alentar
a sus equipos. A partir de ella, los
chicos comenzaron a inventar otras.

Por ejemplo, en un articulo de E. Breda (1962), de la revista Historia, se citan
canciones del juego de la chueca, que pueden utilizarse en algunas salas.
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Chuequeros, buenos chuequeros
Los chuequeros de mi tierra.
Tienen el brazo muy recio

y agiles piernas.

Salta ligera.

Cuando golpean la bola

salta ligera, salta ligera.

En llegando al desplayado

la gente los victorea

eh aqui. Llegando ya vienen
brindémosles por la chueca
chuequeros, buenos chuequeros
los chuequeros de mi tierra.
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En el desplayado

se ve la destreza,

por el desplayado van

a las gambetas

como el avestruz cenizo
cuando lo rodean.

[.]

Los chuequeros de mi tierra
tienen el brazo muy recio
y dgiles piernas.

Salta ligera.

Cuando golpean la bola
salta ligera, salta ligera.

A continuacidn, se ofrece mas informacién acerca de otros juegos mapuches,
sobre los que pueden armarse propuestas para la sala.

Entre los juegos infantiles mapuches
podemos mencionar el kiime, similar
al “juego de mudos’, en el que el
primero que habla o se rie debe
pagar una prenda;' el trariangue,
parecido al “gallo ciego”; el niitun,
un juego de persecucién del tipo

del “vigilante y ladrén”; el elkaum
o “juego de las escondidas”;
el trikokenun, semejante a la
“rayuela”; el trentrikatun, en que
los participantes calzaban zancos
y trataban de voltearse, etc.
J. Paez, 1972

El juego de pelota o pillmatun era
muy popular; la pelota o pillma era
de paja en el interior y retobada con
cuero; el campo de juego era
redondo y los equipos constaban de
seis, ocho o diez miembros.

Los jugadores debian tocar

con la pelota a sus adversarios

para anularlos, hasta la completa
eliminacién de uno de los equipos;
la defensa consistia en abarajar
y arrojar la pelota fuera
de la cancha antes de que tocara
a un jugador en alguna parte
del cuerpo.
Mandrini y Otelli, 1992

12 Otro juego similar es “La rueda de San Miguel” (“a la rueda de San Miguel, el que se rie se va

al cuartel”).
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Los mapuches eran muy aficiona-
dos al auarr-cudén, un juego de
azar que participaba por igual de
caracteristicas de la payana y los
dados. Para jugarlo se utilizaban
tres o cuatro habas partidas por la
mitad, de los que resultaban seis u
ocho fichas, una de cuyas caras se
ennegrecia con humo. Los jugado-
res se sentaban en circulo y por
turno arrojaban al aire las piezas.
Cuando las caras negras eran
pares ganaba el tirador [...].
Guinnard lo describe asi: “el juego
de los dados, o mds bien el juego

de blanco o negro, se compone de
ocho cuadraditos de huesos enne-
grecidos en uno de sus lados; éste
se juega entre dos. Se coloca un
cuero entre los jugadores con el
objeto de que sus manos puedan
coger de una vez estos cuadraditos
que dejan caer, gritando en voz alta
y dando palmadas para aturdirse
mutuamente; siempre que el nime-
ro de los negros es par, el jugador
tiene derecho a proseguir hasta
que haga impar, entonces le toca el
turno al contrario”.

Paez, 1972

En nuestro pais tenemos varios
ejemplos de munecas usadas para
el juego, que incluyen un fuerte ele-
mento educativo, ya que la mayoria
de las nifas indigenas aprende
cémo cuidar a sus futuros hijos
Jjugando con ellas, igual que ocurre
en las sociedades industrializadas
[..]. Las mufiiecas de hueso

también fueron usadas por los arau-
canos que las llamaron Koila Penén,
que significa “hijos de mentira” [...].

Las munecas de hueso no permiten
mucha distincién de anatomia, ya
que se aprovecha la forma natural
del material, por lo general tibia
o fémur, se revisten con hilos de
algoddn o lana de colores. Muchos
autores coinciden en que esas
munecas originalmente estaban
relacionadas con la magia y que
con el tiempo se pudo perder
su significacion.

L. Lorenzo, 2001
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Otros caminos posibles
Para abordar los juegos de los pueblos originarios, se sugiere también:

* comparar cémo distintos pueblos originarios jugaban un mismo tipo de juego,
por ejemplo, el juego de la pelota y el juego con mufecas;'®

* comparar como un pueblo originario jugaba un mismo tipo de juego y cémo
lo juegan los chicos en la actualidad;

* tomar contacto con miembros de algunas comunidades indigenas para cono-
cer si aln hoy contindan jugando a algunos de los juegos que jugaban sus
antepasados.'

Los juegos y los juguetes de los bebés

Generalmente, los nifios de 5 afios estéan en contacto con bebés de diferentes
edades: hermanos menores, primos, vecinos, amigos pequefios que concurren a
las salas maternales. La siguiente propuesta intenta que los alumnos se interro-
guen sobre un aspecto que para muchos puede ser cotidiano: los juegos y los
juguetes con los que juegan los bebés.

A través de esta tematica se puede acercar a los nifios a la idea de que las
personas juegan a juegos diferentes y con diversos objetos a lo largo de su vida.
Por lo tanto, el tipo de juegos y juguetes guarda relacién con el momento de la
vida de las personas. En ese sentido, al tiempo que los alumnos se interrogan
sobre los juegos y juguetes de los bebés, complejizan sus conocimientos sobre
sus formas de vida: con qué juguetes juegan los mas chiquitos, con qué mate-
riales estan fabricados esos juguetes, cémo son sus juegos, dénde juegan, con
quiénes juegan, qué cuidados requieren mientras estan jugando. A la vez, se pro-
cura recuperar el fuerte interés que en general sienten las nifias y los nifios
pequefos por saber cémo ha sido su vida cuando eran bebés.

Tal como planteamos en cada una de las propuestas de este Cuaderno, en la
medida en que los alumnos indaguen este recorte del ambiente enriquecerén su

'*Se puede enriquecer esta informacién con la lectura de los relatos sobre juegos y juguetes
originarios seleccionados en el apartado “Fuentes”.

' Para mayor informacién y enlaces acerca de los pueblos originarios que habitaron y habitan
nuestro territorio se puede consultar la pagina: http://www.indigenas.bioetica.org.
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juego recreando algunos juegos que jugaban cuando eran bebés, transforman-
dolos de acuerdo con sus posibilidades actuales.

Uno de los modos de encarar este proyecto es solicitando informacién a las
familias. Se trata de un tipo de informacién con la que cuenta la mayoria de los
hogares: algln juguete, foto o relato de sus hijos jugando cuando eran bebés.

Para ello, es importante que el docente comparta con las familias el sentido de
este tipo de actividades; prevea que el pedido sea preciso y acotado; converse con
los alumnos sobre las preguntas que guian la indagacion para que ellos mismos
—junto con sus familias— rastreen la informacién; anticipe alguna forma de regis-
tro para que los nifios puedan compartir los datos relevados con sus compafieros;
planifique diferentes momentos para observar entre todos los juguetes y las fotos
y escuchar los relatos; proponga a los chicos que reflexionen acerca de cudles
eran los juegos a los que jugaba la mayoria cuando eran bebés y por qué.

Se trata de que los alumnos y las alumnas comiencen a reconocer que la
informacién que aportan sus familias es valiosa para la escuela y que aprendan,
con ayuda de los adultos, a buscarla. Para ello es fundamental, como deciamos
antes, solicitar un tipo de informacién que efectivamente los padres estén en
condiciones de aportar.

Otra forma de buscar informacién sobre esta tematica es observar en deta-
lle los juegos y juguetes de los bebés e incluso jugar con ellos. Para esto es
necesario contar con una coleccién de juguetes variada y suficiente, de modo
que todos puedan observar y, seguramente, también jugar. EI maestro puede
solicitarles a los chicos que pidan prestados juguetes a hermanitos, vecinos u
otros familiares, y que aporten los suyos. Asi, se puede organizar el espacio de
modo que los nifios se distribuyan en pequefios grupos con juguetes suficien-
tes y prever algunas preguntas para orientar la observacion teniendo en cuen-
ta que se estan investigando juguetes pensados especialmente para bebés:
écoémo se usan? ¢De qué materiales estdan hechos? Es til que el docente
recorra los grupos para acompanar a los nifilos en sus observaciones, que brin-
de un tiempo prolongado para permitir que las observaciones sean cada vez
mas detalladas y que ofrezca mufiecos para que, quien quiera, pueda jugar con
ellos y con los juguetes de bebés.

También es una buena oportunidad la visita a la sala de una mama con su
pequefo. Si bien para algunos nifios puede ser una actividad cotidiana, es
interesante que puedan mirarla con otros ojos. Para que puedan obtener infor-
macién nueva —aun de una actividad que ya conocen— es aconsejable que el
docente comparta previamente con ellos las preguntas que guian la tarea de
indagacién (¢A qué juegan los bebés? ¢Como juegan? ¢Con qué juegan?).
Juntos anticipan asf algunas preguntas para realizarles a los adultos que acom-
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pafian a los bebés. Durante la actividad, el maestro orienta las observaciones
de los nifios, los alienta para que jueguen con los bebés, toma notas de lo que
acontece y, si es posible, saca fotos o filma para poder retomar posteriormen-
te las informaciones que interesan.

Luego de cada una de estas actividades de bisqueda de informacién, es inte-
resante que el maestro proponga a los nifios, en todos los casos, volver sobre
las preguntas que orientan la propuesta, con el objetivo de sistematizar los datos
relevados y arribar a algunas conclusiones: éa qué y con qué juegan los bebés?
¢Por qué juegan a esos juegos y no a otros? ¢En qué se parecen y en qué se

diferencian de los juegos que juegan ellos?
En la medida en que los nifios complejizan su mirada sobre “el mundo de los
juegos y los juguetes” de los bebés, van enriqueciendo sus juegos. Veamos un

ejemplo de clase.

Un docente les propuso a sus alum-
nos observar y jugar con diferentes
Jjuguetes de bebés. Entre los jugue-
tes recolectados habia sonajeros,
cuneros, mordillos, peluches,
Juguetes de goma con chifle, de
arrastre, distintos juegos de encastre
de madera y plastico, cajitas de
musica, etc. Ese dia. la maestra
esperd a los chicos con los juguetes
ubicados sobre varias mesas de la
sala y los invité a distribuirse para
mirar de qué materiales estaban
hechos, en qué se parecian y en
qué se diferenciaban, qué tipo de
Jjuego se podia hacer con ellos.
Algunos observaban en detalle y
escuchaban los sonidos de cada
uno mientras que otros directamente
se lanzaban a jugar. Otros alumnos
permanecian por un largo tiempo
explorando los juguetes, otros
rotaban por las mesas intentando
mirar y jugar con todos.

Cuando la actividad parecia termi-

nar, algunos chicos buscaron los
Juguetes con los que habitualmente
Jjugaban en la sala: las nenas salian
al patio a pasear con sus bebés y
llevaban diferentes juguetes para
entretenerlos, otros empujaban los
arrastres cargando sobre ellos
diferentes munequitos de plastico;
un grupo se dispuso a construir
cunas con bloques, etc. Los
Jjuguetes de los bebés quedaron a
disposicién de los chicos, quienes
siguieron incluyéndolos en otros
momentos de juego.

En otra oportunidad, la maestra
decidié incorporar algunos de los
Jjuguetes no convencionales que
habian aparecido en los relatos de
las familias, como tapas de ollas,
telas de diversos colores, botellas
de plastico con semillas, tubos de
carton... Algunos de los chicos
aprovecharon para disfrazarse

con las telas mientras que otros
armaron refugios o carpas a los
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que llevaban diferentes elementos
para hacer un picnic. Una pareja de
ninos se miraba y hablaba a través
de los tubos de cartdn.

Luego de esa tarde de juego, la
maestra les propuso pensar en

qué se parecian y en qué se
diferenciaban sus juegos de los que
podian hacer los bebés con esos
mismos elementos.

En otra sala de 5, después de buscar
variada informacién, un docente deci-
dié, junto con sus alumnos, invitar a
diferentes bebés a jugar al jardin.
Durante un tiempo se dedicaron a
preparar la jornada de juego, selec-
cionaron y clasificaron los juguetes
que tenian y los organizaron en
distintos sectores: consiguieron

una alfombrita y alli ubicaron un
grabador con canciones para bebés

Otros caminos posibles

que habia aportado una familia; en
un sector ubicaron una colchoneta
donde colocaron barrales de cartén
con juguetes colgando fabricados
por ellos; en una caja reunieron los
Jjuguetes que producian sonidos
(maracas, sonajeros, envases con
semillas, etc.), y en otro lugar,

todo tipo de arrastres para los
bebés mas grandecitos. Los chicos
asumieron el papel de anfitriones
contandoles a las mamas las
propuestas que habian pensado
para los bebés y disfrutaron mucho
Jjugando con ellos. Los nifios, al
tiempo que planificaban la jornada
y jugaban con los bebés, pudieron
organizar y sistematizar la informa-
cioén relevada: con qué tipo de
juguetes juegan los bebés, a qué
juegos, qué cuidados requieren.

Para seguir trabajando con juegos y juguetes de bebés, se pueden implemen-

tar otras actividades, por ejemplo:

» Comparar los juegos y los juguetes con los que juegan los bebés mas peque-

fios y los mas grandecitos.

* Visitar una jugueteria para observar la variedad de juguetes para bebés.






Testimonios
y recuerdos

Las bolitas

El pulgar descargd su fuerza sobre la bolita que emprendié rauda el camino
imaginado por Jorgito, perfecto para llegar hasta el hoyo. La bolita fue
dejando su marca en la tierra blanda hasta que la piedrita de porqueria
la desvid; habia perdido. La revancha vendria cuando jugasen a “arrimar”
las chapitas de los chocolatines Starosta.
Museo de la Ciudad de Buenos Aires, Muestra permanente: “Los portefios vuelven a jugar
y a divertirse con los juguetes de ayer”

iHoyo!, iquema! En la siesta sonaban con jubilo los gritos de los chiquilines
que, frecuentemente arrodillados, jugaban a las bolitas en el patio de tierra.
Sucias las rodillas, despeinados, atentos sdlo a los choque y entrechoques
de las bolitas, ponian una especie de infantil pasién por un juego que ha
encontrado, en nuestros tiempos, los mas sofisticados sustitutos. iLas bolitas!
Constituian un mundo diverso, pero igualmente apasionante para los chicos que
las atesoraban con precoz avaricia. Estaban los munditos de vidrio, azules o
verdes, con algo asi como bellas y blancas nubes en su interior, con el aspecto
con que hoy observan la Tierra los astronautas desde el espacio infinito.
Se registraban también las mas modestas, opacas, marméreas, hechas
como de piedra reconstituida. {Y esas categdricas y relucientes, de acero,
capaces de dejar cachuza o fuera de combate a la bolita mas pintada? Como
género aparte se veian los bolones inmensos. ¢éY la billarda, ese otro juego
infantil? Parecia ser para mayorcitos; consistia en dos maderitas, una de las
cuales solia ser quemada en su extremo. Afiladas las dos, una de ellas se
colocaba en un soporte y con la otra, con rapido y fuerte movimiento, se
golpeaba a la que salia en una especie de fulminante chiquetazo.

“Las munecas y el balero, la timba y el villar’, Leén Benards, citado por I. Xurso (s/f)!

"Todas las obras citadas en este apartado se encuentran con sus datos completos en la Bibliografia (pag. 72).
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Las figuritas

Las de los juegos eran modas excluyentes. Un afo bolitas, otras yo-yo,
al siguiente balero, pero habia uno que no faltaba nunca: algunas semanas
después del comienzo de las clases, el quiosquero anunciaba: “Llegaron
las nuevas figuritas, estan barbaras” Y le crefamos, claro, pero cada paquete
costaba diez centavos y habia que ingeniarselas para conseguir que
ademds nos compraran el album, que era méds caro. Era necesario reunir
fondos y durante dos o tres meses me ofrecia para hacer los mandados y
poder resbalar algunos vueltos. Las “Patrias” justificaban el esfuerzo. Habia
rectangulares y redondas y traian la foto de jugadores de futbol y corredores
de autos. Eran de cartulina gruesa, especiales para jugar al sencillo revoleo,
al espejito, que exigia experiencia para arrojar la figurita planeando, o la
puchero, que si habia suerte permitia alzarse un buen botin. El album
pronto perdia los brillos del comienzo: engordando por el engrudo, andaba
pegoteado y sucio, aunque cada vez ostentaba menos espacios en blanco.
A quien lo completara se lo premiaria con una pelota numero cinco. No
era tarea sencilla, pronto se corrié la voz de que la figurita de Luiggi
Villoresi era la dificil y se sabia que algunas, como la de Rubén Bravo,
se cotizaban a siete por una. Y hasta hubo impacientes que llegaron a
cambiar diez repetidas por una de Reynaldo Martino. Una tarde, la cara
de Labruna llegé con un sello: “Vale por el regalo numero 3’ decia, y
agregaba una direccidon para retirarlo. Tras un largo viaje en tranvia, llegué
a un depdsito enorme. Después de algunas indecisiones, un empleado
me dijo: “Toma, el premio nimero tres” y me dio una munequita de unos
veinte centimetros. Tan luego a mi, que nunca habia jugado a las figuritas
con brillantes, propias de las mujeres.

Clarin, H. Salas, 2001

La aparicién de las “figuritas” dio lugar a la creacién de una gran variedad
de juegos, similares en lineas generales a los que se practicaban con tejos,
bolitas y monedas. Una forma tipica de estas pequenas timbas infantiles era
la “arrimada’; en la que se arrojaban las figuritas hacia una pared o linea
trazada en el piso y ganaba la que llegaba méas cerca. Otra era el “espejito’
que consistia en apoyar una figurita contra la pared y tratar de voltearla
arrojandole otras. Para el “chupe” se disponian las figuritas en el suelo, con
la cara dibujada hacia arriba, y habia que darlas vuelta golpedndolas con la
palma de la mano. En “la tapadita” el juego consistia en tapar un nimero
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determinado de figuritas del contrario con las propias, arrojandolas al planeo
desde [...] un lugar designado de antemano. Una variante de la “tapadita”
era “el puchero’; para el cual se trazaba una linea en la pared, a un metro
aproximado del suelo y desde alli se dejaban caer las figuritas, llevandose
todas el que “tapaba” primero [...J. En casi todos los casos el ganador se
llevaba las figuritas del contrario.

“Del truquiflor a la rayuela. Panorama de entretenimientos argentinos’; J. Paez, 1972

Los autitos

En mitad del siglo, alentados por las victorias en el automovilismo y las
fotos de Fangio en Mundo Infantil, los varoncitos preparan sus coches
de carrera. Son autitos de plastico, réplicas del Ford y del Chevrolet. Remedan
a los que utilizan los hermanos Galvez en turismo carretera. Para aumentarles
el peso se los rellena de plastilina o masilla; para que corran mejor les adosan
una suspension agrandando los orificios de los ejes. Es de rigor cortarles los
guardabarros para que sus ruedas queden al aire [...] la competencia es en
circuitos laberinticos, en medio de la calzada o en terrenos...

Las mufecas y el balero, la timba y el villar, E. Goldar, s/f

Las muiecas

Antes los mufiecos eran de porcelana, yeso, pasta o cartén. Hace unos
70 anos las muinecas negras eran el obsequio que los hombres hacian
a sus novias o amantes en sefial de amor y suerte. En la industria
nacional, la muneca Marilt fue el clasico antecedente de la Barbie.
Tenia su revista en la que se incluian la seccién “La cocina me encanta’,
con recetas para las munecas; el comic a color “La maravillosa vida
de Maril”; coberturas sociales de cumpleafios y lecciones de gimnasia.
También organizaban concursos de la mufieca mejor vestida en el
cine Baby. Tenia una coleccién de ropitas y muebles para su casa...
Otras glorias argentinas fueron Linda Miranda, Mariquita Pérez y las
rubias de Piel Rose y Rayito de Sol, antes que la importacién acabara
con las producciones nacionales.

“Quedas hecha una murieca’, J. Fainsod, 2000
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El barrilete

En la calle Sarachaga entre Moliere y Victor Hugo existia un gran
terreno baldio que permitia ver la llegada de los trenes y el subir y
bajar de los pasajeros. En estos campitos los chicos solian remontar
sus barriletes en los dias de sol y viento, o si prefiere, las cometas,
hacian levantar vuelo a los pequenos, sin que ningtn otro mortal se
pudiera dar cuenta de ello. Del armazdn del pdjaro de papel se
encargaban los mismos ninos; para esto utilizaban cafas que conseguian
de los cercos de canaverales y alambrados que tenian algunas casas por
ese entonces; usaban engrudo para pegar el papel, que era muy liviano
por supuesto, y de hermosos colores. Las formas que adquiria el producto
final eran muy diversas, predominando las geométricas y cuyos nombres
eran: la estrella, el cajén, la bomba, etc.
La cola del barrilete estaba hecha de tiras de trapo anudadas y cuya
funcién era darle estabilidad al mismo.
Existian las competencias; era muy usual en estos momentos que se
colocara en el final de la cola una canita atada con una navajita o “gillette”
con el fin travieso de cortar los hilos de los otros barriletes. Esto se
lograba haciendo “colear” el cometa que hacia entonces caida pronunciada
y arrastraba el hilo del otro.

Instituto Histérico de la Ciudad de Buenos Aires, 1990

El trompo

Todos sabemos que se trataba de un cuerpo de madera con forma
piramidal; uno de sus extremos poseia una forma redondeada y en el
otro tenia un clavo. Recordamos también que para hacerlo girar era
necesario enroscarle una piola y lanzarlo con fuerza para que girase
indefinidamente. La competencia consistia exactamente en eso,
ver cual era el trompo que danzaba durante mas tiempo.
Algunas veces se colocaban varios trompos dentro de una circunferencia
dibujada en el suelo y luego se tiraba otro con fuerza sobre los demas
que ya estaban girando y el que lograba sacar a alguno del perimetro
se convertia en su nuevo dueno.

Instituto Histérico de la Ciudad de Buenos Aires, 1990
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La billarda

Para jugarla [la billarda] se utilizaban dos palos, uno largo y otro pequefio
y aguzado en las puntas. Con el palo mayor se golpeaba vigorosamente
al mds pequeno, depositado en tierra, y se lo hacia saltar hasta una altura
considerable, cuando el palo se encontraba en el aire se lo volvia a golpear
con fuerza, proyectandolo horizontalmente en una direcciéon determinada.
Como en el caso de la pelota, la billarda se interrumpia violentamente, e
inclusive se la abandonaba sobre el campo, cuando un estrépito de vidrios
rotos o las imprecaciones de algtin vecino alcanzado por el desaprensivo
palito volador informaba con su inapelable rotundez que el jugador habia
“chingado” la punteria.
“Del truquiflor a la rayuela. Panorama
de entretenimientos argentinos’, J. Paez, 1972

El balero argentino

La bocha de madera de sauce, de dlamo o de cedro (el més solicitado).
El mango también de madera y del mismo material que la bocha; era comin
hacerlo con la pata de una silla en desuso. Asi se juega con el balero:
a) se toma con una mano el mango y luego se deja pender la bocha;
b) con un suave movimiento se impulsa la esfera en un giro hacia arriba;
c) al completar el giro, hacia adentro, debe embocarse con el palillo la bocha;
d) luego se repite desde el palillo el juego en busca de una serie mayor.
Las mufiecas y el balero, la timba y el villar, Ilgnacio Xurso

Los habia lustrosos y perfectos, generalmente de cedro, y los habia de
maderas dsperas y ordinarias, pero unos y otros servian fielmente al
propésito de “embocar” el mango en la cavidad de la bocha, cavidad que
algunos rodeaban con lujosas tachuelas de cabeza redonda para facilitar
la introduccién [...]. La inventiva de los chicos suplantaba frecuentemente
la bocha de madera por una latita de conserva, aunque en estos casos
el exagerado diametro de la boca le quitaba a la “embocada” algo de

su prestigio. Habia, como en todos estos menesteres ludicos, jugadores
llanos, que se limitaban a dominar el arte de la “embocada’; pero otros,
con mayor baquia, se deleitaban con los firuletes barrocos de la
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“punalada’; “la lapicera’, “la vuelta la mundo’, “la portena’, “las catorce
provincias’, etc. Se jugaba en forma individual, por el mero placer de la
“seguidilla’; o en grupo, con tanteo y sujecién a ciertas reglas simples,
ganando el que embocaba mayor nimero de veces.
“Del truquiflor a la rayuela. Panorama
de entretenimientos argentinos’, J. Paez, 1972

Otros juegos

En los dias de lluvia, de enfermedad o de encierro forzoso, hacian su
aparicion los juegos de naipes sencillos, como el “Par con par’; el “Culo
Sucio’; el “Desconfio’; el “Pinche” y la “Escoba’”. Se desempolvaban, en
esos dias, los tableros del ludo, la oca y las damas, que eran juegos de
reposo y concentracién; o se trazaban en una hoja el cuadrado, la cruz y
las diagonales del Ta-te-ti...
“Del truquiflor a la rayuela. Panorama
de entretenimientos argentinos’, J. Pdez, 1972

Juego de ronda

Un grupo de ninas, tomadas de la mano, iniciaba un juego de ronda y
comenzaba a girar ritmicamente, mientras otra, que se habia quedado
“afuera’; entablaba con ellas el siguiente didlogo:

—Don Juan de las Casas Blancas.
-¢Qué dice su senoria?
-¢éCuantos panes hay en el horno?
—Veinticinco y un quemado.
—¢Quién lo quemd?

—Este picaro ladrén.

—iAhérquenlo por traidor!

El grupo se deshacia bulliciosamente al llegar a este punto porque
era necesario “ahorcar” al “traidor”. Pasado el alboroto, la ronda volvia
a formarse, pero esta vez la nifa, ubicada en el centro cantaba:
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Yo soy la viudita
del barrio del Rey
me quiero casar
¥ no sé con quién.

Las integrantes de la ronda, sin dejar de girar, le respondian:

Si eres tan bella
¥y no sabes con quién
elige a tu gusto
que aqui tienes cien.

La ronda se detenia y la “viudita” procedia a elegir:

Con esta si,
con esta no,
con esta seforita
me caso yo.

La elegida pasaba a hacer de “viudita” en la vuelta siguiente, aunque
casi de inmediato, con rara unanimidad, el grupo resolvia jugar a aquella
de... “La paloma blanca’.., “La farolera’..
“Del truquiflor a la rayuela. Panorama
de entretenimientos argentinos’, J. Pdez, 1972

El juego de las esquinitas

Cuatro jugadoras ocupaban los dngulos de un cuadrado y otra se ubicaba
en el centro, en el cruce de las dos diagonales imaginarias. Las nifas de
las esquinas intercambiaban posiciones a la carrera, desplazandose a lo
largo o en diagonal, y el “centro” trataba de ubicarse a su vez en uno de los
angulos circunstancialmente desocupados. La nifia que quedaba sin lugar
debia ocupar, a su turno, el centro.
“Del truquiflor a la rayuela. Panorama
de entretenimientos argentinos’; J. Paez, 1972
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El juego de las estatuas

Se ubicaban en fila, de espaldas a la pared; una de las ninas procedia
a “sacar” a las participantes, accion que cumplia haciéndolas caminar
—luego de preguntarles “éSal, aceite, vinagre o picante?"— con un giro
suave o violento, segun lo elegido. Las “sacadas” tenian que permanecer
en la posicién en que se habian detenido, o bien adoptar una actitud
estilizada y “estatuarla”. Al concluir se elegia a la mejor “estatua’; que
pasaba a ocupar el lugar de la “sacadora’”.
“Del truquiflor a la rayuela. Panorama
de entretenimientos argentinos’; J. Pdez, 1972

La payana

Es un juego mas practicado por las nifias que por los varones; se juega
con piedras de un tamafio justo como para hondiar (tirar con la honda).
Las que no retinen las condiciones de tamano y de forma se desechan;
se juega con un numero determinado de piedritas (payana con cinco
piedritas). Los jugadores se disponen en circulo sentados en el suelo;
el juego consiste esencialmente en arrojar el montdn de piedras al aire
y recibirlas en el dorso de la mano y a la inversa, arrojar al aire sélo
una y recogerla al caer, habiendo entre tanto levantado una o varias de
las que estaban en el suelo.

“Los juegos en el folklore de Catamarca’,

C. Villatuerte, 1917
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Relatos sobre juegos
y juguetes de los pueblos
originarios

Juego de la chueca

El terreno donde los indios practicaban el hockey es un vasto claro sin
arboles, de suelo arenoso, o un espacio descubierto a lo largo de la orilla
de un rio con una longitud de 100 a 200 metros por una anchura de 50

a 100 metros. Los dos golpes o vallas estan representados por algunos
arbustos espinosos amontonados en cada extremidad del terreno. Las
reglas de juego son muy sencillas: se trata de hacer que una bola de
madera toque una o varias ramas de la valla de arbustos. El lugar de
donde aquella es enviada no tiene importancia. La valla puede, pues, ser
atacada por delante, por detrds y por ambos lados. Lo esencial es que una
rama de la misma, por lo menos, sea tocada por la bocha.

Los equipos estan formados casi siempre por los mismos jugadores, que

se reclutan en las bandas comandadas por un cacique; son, pues, “grupos
sociales” que afrontan a otros “grupos sociales”. Esto contribuye a dar a

los partidos un cardcter eminentemente belicoso. Y no se trata solamente

de “salvar el honor” del equipo sino el de la familia y de la pequena unidad
politica a que pertenece.

[.]

La invitacién para jugar un partido reviste con frecuencia la forma de un desafio
lanzado por un grupo social a otro antagdnico, y no es raro que el individuo
que toma la iniciativa para un partido sea una persona que cree haber sido
agraviada por un miembro del equipo rival y que trataria asi de tomar desquite.
Los jugadores se preparan para el encuentro como si se tratara de una
expedicion guerrera. Se pintan el rostro de rojo y negro, tal como lo hacian
no hace aun muchos afos para atacar a sus enemigos. Los indios tobas,
ademas de la pintura facial, trazan en su pecho rayas negras y rojas que
les dan la apariencia de una especie de grandes animales felinos.

Su restante indumentaria no es menos sugestiva que la que llevaban sus
antiguos guerreros tribales. Se quitan toda prenda de ropa que pudiere
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molestar la libertad de sus movimientos y sélo conservan una banda de tela
pasada entre las piernas y mantenida por un cinturdn de colores vivos.
Algunos se cubren la cabeza con una red de lana colorada o con cuentas
de vidrio; otros cifien su frente con una franja roja en la que colocan
plumas blancas o color purpura.

Cada jugador lleva un palo, doblado en su parte mas delgada, hecho con
un trozo de rama cuya extremidad ha sido curvada calentando la madera
cuando todavia esta verde y torciéndola progresivamente. Como los
Jugadores golpean la bola con violencia en la excitacion del partido,

sin preocuparse de quien pueda recibir un bolazo o un golpe de palo,

la mayoria de ellos se protegen sus piernas con haces de varillas

reunidas ordenadamente con hilos de caraguata.

Ambos equipos deben ser de potencia similar. Si existe desproporcion entre
los dos bandos el ‘jefe” del conjunto mas débil trata de reforzarlo con jugadores
suplementarios. Y para conseguirlo hace todo lo posible, llegando hasta
prometerles importantes presentes con el fin de convencerlos. Si a pesar

de todo no hay modo de equilibrar el juego, el bando mds numeroso tendra
que eliminar a los jugadores sobrantes para que los equipos queden iguales.
El interés de los encuentros resulta singularmente realzado por las apuestas.
El organizador del partido es quien efectia la apuesta mas considerable: un
caballo, armas, una prenda de vestir. Los adversarios deben ofrecer un objeto
de valor equivalente. Otros miembros del equipo aportan su contribucién a la
caja: una olla, un cuchillo, un saco, un par de pantalones.

Antes de empezar el partido, los jefes de los respectivos equipos deben
ponerse de acuerdo sobre el margen de puntos necesarios para obtener
victoria. Asi, por ejemplo, si se estipula un margen de cuatro tantos para ganar
el partido, el conjunto victorioso debera alcanzar una ventaja de cuatro puntos
sobre el adversario, pues cada tanto obtenido por el bando en desventaja
anula uno de los puntos del que va adelante. Por eso hay partidos que duran
mas de un dia, cuando los contrincantes son de potencia equilibrada y los
goles de un equipo son constantemente anulados, por el otro. Si la apuesta,
supongamos, es un caballo, se empezara por jugar sus patas, luego su cuello,
después su cabeza, etc. Y el animal pasara finalmente a poder del conjunto
que haya logrado ganar todas las partes de su cuerpo.

Veamos cémo principia el juego. Se coloca la bola en medio del terreno
entre dos jugadores que cruzan sus palos sobre ella. De pronto, sin que
nadie dé la senal, golpean ésta casi simultaneamente y comienza el partido.
Los componentes de ambos cuadros se lanzan unos contra otros y se
pierden en una nube de polvo. Golpean la bocha con movimiento amplio
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y répido, lo mismo a la izquierda que a la derecha. De vez en cuando,

en su impulso precipitado, golpean las piernas de un companero

o de un adversario que suele caer exanime.

[.]

En los entreveros no hay orden ni disciplina alguna. Sélo los guardavallas
elegidos siempre entre los mejores elementos permanecen en su puesto.

Si uno de ellos cae herido se le reemplaza inmediatamente.

A veces la bocha sale fuera de los limites del campo de juego y se pierde
entre la maleza. Los componentes de ambos equipos se lanzan en su busca
lo que produce un nuevo tumulto. Cuando se la ha encontrado, es enviada
otra vez a la cancha y el partido continda.

[.]

Los jugadores son excitados por las mujeres, especialmente por las
muchachas jévenes, que se han agrupado a cierta distancia en torno

al campo de juego y de donde siguen las alternativas de la lucha con

la misma pasién de nuestros aficionados, en las canchas de fdtbol.
Después de cada jugada feliz prorrumpen en expresiones clamorosas

que se diferencian muy poco de las que se elevan en nuestros estadios

los domingos por la tarde.

El caracter de espectador no esta exento de peligro: si la bocha se desvia
y va a dar a donde se halla el publico, los jugadores se lanzan contra la
muchedumbre para recuperarla. Esto causa casi siempre un panico general.
Por eso no es de extranar que los sitios privilegiados se encuentren
situados en los arboles; alli es casi imposible recibir un bolazo en la cabeza
o un palo por las piernas. Las accidentes son bastante frecuentes. Algunas
espectadoras precavidas llevan jarros llenos de agua que derraman sobre la
cabeza de los jugadores que han sido desmayados por un golpe.

[.]

Cuando el partido ha terminado, el organizador de éste reparte las apuestas
entre los jugadores que se han distinguido por su habilidad. El nimero

de individuos recompensados de esta manera varia, naturalmente, segun

la cantidad de las referidas apuestas.

Los araucanos practicaban este deporte con increible ardor. Era el gran
Juego nacional en el sentido mas profundo del término. Los mejores
Jugadores se volvian famosos y dejaban una reputacién que se conservaba
a través del tiempo. Cabe anadir que el honor de la tribu no era lo tnico
que se ventajaba en aquellos partidos. Todos, comenzando por el cacique,
lanzaban apuestas a favor de su equipo y una derrota significaba a menudo
una pérdida muy seria de ganado y objetos preciosos.
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No siempre se median los equipos por ganancias materiales. Una cuestion
en litigio podria ser resuelta en una partida cuyo resultado venia a ser asi
una especie de veredicto.
[.]
Las practicas de magia a las que se entregan los araucanos son muy
significativas. Ciertos jugadores confian sus palos a un adivino que los
coloca bajo su almohada y trata de tener un suefno que le revele
anticipadamente el resultado del partido. A otros adivinos se les pide que
administren un tratamiento mégico a la bola o los palos [poniéndolal en
contacto con el craneo de algun gran jugador o los frotan con hierbas
milagrosas. Estos ritos no son practicas vanas; ellos dan a los individuos
que creen en su eficacia la necesaria seguridad en la victoria. Quien esté
seguro de vencer pone asi la suerte de su parte.
Mucho queda atn por decir acerca del hockey, “deporte nacional” de
numerosas tribus en la Argentina. Hubiera querido describir también los
partidos de hockey a caballo, juego que es el equivalente indigena a
nuestro polo, pero ello resultaria demasiado extenso y este articulo no
tiene mas objeto que recordar a los deportistas argentinos, a los
apasionados del futbol y del polo, que sus juegos favoritos eran conocidos
y gustados por los habitantes primitivos de su tierra.

“Juegos y deportes entre los indios rioplantenses’, A. Matraux (citado por E. Breda, 1962)

Juego de pelota

Este juego lo ejecutaron los indigenas de toda América en distintas formas,
cuyas variantes analizamos en los testimonios histdricos que reproducimos.
[.]

El ambito de nuestra investigacién sélo comprende a los indios mocobies que
ocuparon la extensa zona de Santa Fe, a los indios chiquitos que a su vez se
extienden por el Mato Grosso y norte del Chaco, y a los indios pampas, araucanos
y ranqueles de la inmensa llanura del Plata y, por tltimo a los indios guaranies.
Interesante es advertir cémo fabricaban estas pelotas que empleaban en
sus juegos. Asi sabemos hoy que en su fabricacién usaban la resina del
“Mangay’, que es un “arbol bello al cual llaman los guaranies con este
nombre [...] y los [...] Chiquitos lo dicen Botootus y los Esparoles Arbol de
las Pelotas” y su juego se practicaba con la cabeza y el empeine de los pies.

[.]
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Los ranqueles usaban las pelotas retobadas, esto es, cubiertas de cuero y
rellenas de paja, pasto u otra materia. He aqui lo que al respecto nos dice el
senor Héctor Greslebin: “Dentro de un circulo formado por seis personas
arrojandose con fuerza de una a otra la pelota retobada, ésta describia un arco
por debajo de la pierna derecha y se debia evitar que saliera del circulo; tanto
en este juego como en el anterior las indias impulsaban la pelota con el pie”.
Otra descripcion sobre este juego entre los pampas la ofrece el Padre
Guillermo Furlong: “Otro juego de los grandes [entre los pampas] es el de
la pelota. Procuraré darle a entender del mejor modo que pudiere: doce o
mas indios se ponen en circulo, todos desnudos sin hilo de ropa sobre sus
cuerpos y esto aunque sea en el rigor del invierno. Dispuestos del modo
dicho, toma uno la pelota y haciendo dar un bote, la echa por entre sus
piernas a las espaldas del que esta a su lado: éste, al sentir el golpe en
sus costillas, se revuelve con gran ligereza y tomando la pelota de rebote,
la hace pasar por entre sus piernas y arroja a las espaldas del otro, como
lo hizo el primero. De este modo va dando vuelta la pelota pasando por
entre las piernas de todos y rebotando en sus espaldas. Si alguno no fue
pronto a revolverse y recibir el bote de la pelota, para echarsela al otro,
pierde su juego con fiesta del partido. Este juego apenas se puede
comprender por lo raro sino viéndole”.
Algunas mujeres [pampas] se han impuesto muy bien en el juego de los
dados, pero su mas favorita diversién es la pelota y se reduce a esto:
cifense a la cintura alguna ropa, que les cuelga lo suficiente para no
quedar deshonestas, lo restante del cuerpo esta desnudo. Pénense en
hilera al principio, tira una con el pie la pelota, tras lo cual corren todas
para rebatirla asimismo con el pie.

‘Juegos y deportes entre los indios rioplatenses’, E. Breda, 1962

El explorador inglés Musters [...] nos dejé un valioso relato de su Vida
entre los patagones (nuestros tehuelches histéricos) [...]1: “El juego de la
pelota esta limitado a los jévenes y se juega de esta manera: se tiende
un lazo en el suelo de modo que forme un circulo como de cuatro yardas
de diametro; los jugadores, que por regla general son ocho, entran en
ese circulo desnudos, sin mas prenda que el taparrabo. Cada uno de los
bandos esta armado de una pelota hecha de cuero y rellena de plumas,
del tamano de una pelota de tenis o un poco mayor; el jugador la lanza
por debajo de la pierna y rechaza con la mano la del bando contrario,
contandose un punto por cada golpe”.

[.]
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Séanchez Labrador también nos hace saber que nuestros mocobies de
Santa Fe “si es dia de fiesta, tienen sus diversiones semejantes, como son
las danzas, digo sus diversiones los hombres de plaza, la ordinaria es el
juego de pelota. Armanse partidos de 200 o més y puestos en sus
respectivos lugares, empieza el juego, arrojando con la cabeza la pelota a
mucha distancia. Rebétela el partido opuesto también con la cabeza y aquel
pierde que no la levante” [...]. Furlong consigna que los mismos mocobies
Juegan “a la pelota con unas grandes bolas y para su desembarazo arrojan
todo vestido” y, en cambio, “se adornan las mufecas, frente, cabeza y
piernas con galas de vistosas plumas tejidas con prolijidad y simetria”.

“Los juegos indigenas’; G. Magrassi y otros, 1982

Las muiiecas

Los grupos Wichi, Chulupi, Chorote, Toba, Pilaga y Chané Chiriguano de la
region chaquena fabricaron munecas para sus nifas no hasta hace mucho
tiempo y en algunos casos actualmente, con elementos de barro, cera,
madera, trapo y hueso. Segtin Rex Gonzélez, esta costumbre puede tener
origen prehispanico.
En general, estan modeladas en barro con forma de cono y los tnicos
elementos distinguibles son los senos y/o vientre femenino; algunas
presentan ropas e incisiones que pueden indicar cabello o tatuajes faciales.
Los Chorote son los Unicos que las hacen de madera y articuladas. Las
munecas de hueso no permiten mucha distincién de anatomia, ya que se
aprovecha la forma natural del material, por lo general tibia o fémur, se
revisten con hilos de algoddn o lana de colores.
Muchos autores coinciden en que estas mufiecas originalmente estaban
relacionadas con la magia y que con el tiempo se pudo perder su
significacion. Los Selknam de Tierra del Fuego nos legaron una muneca
confeccionada por las nifias llamada Na'Ka. Segun Gusinde, sélo
representaban mujeres con sus bebés a través de viajes. Estan hechas a
partir de una horqueta que forma las piernas, el otro extremo se aplana
para formar la cabeza sobre la que se coloca el extremo de la cola de un
guanaco peinada. La vestimenta consiste en un manto de piel y se completa
con un atado de palitos y cuero en la espalda que suele llevar una pequena
munequita y de igual forma transportan las nifas a sus mufecas.

Mufecas para admirar, jugar y cantar, L. Lorenzo, 2001
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