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Fundamentación:

La acción formativa del cine reside en la combinación de saberes y capacidades, integrando e incluyendo diferentes modos de ser y hacer. La práctica realizativa se constituye en un espacio susceptible de desarrollar propuestas innovadoras que respondan a la  necesidad educativa de integrar nuevos medios y tecnologías a los procesos de enseñanza-aprendizaje.
En el marco de un proyecto educativo institucional que valora el arte como motor para desarrollar la sensibilidad y sintetizar experiencias, se plantea un proyecto piloto relacionado directamente con el uso de las nuevas tecnologías, consistente en la implementación de una plataforma b-learning en el aula, para el desarrollo de los aprendizajes propuestos y la exploración de diversas prácticas artísticas.

Esta  propuesta se realizará en el I.P.E.M 135, cito en Nono, pcia. De Córdoba, en el espacio curricular Producción en Artes Visuales, con el grupo de alumnos de quinto año B, que ya ha transitado por experiencias previas de análisis de obra, y producción audiovisual.

El formato pedagógico elegido para abordar los contenidos a trabajar es por módulos. Este abordaje guarda relación con el acceso de los alumnos y los docentes a las nuevas tecnologías y a  nuevas estrategias formativas, como prácticas necesarias para desarrollar aprendizajes significativos. Los módulos posibilitan elegir entre ficción y documental, para lograr la producción de un cortometraje.

Para poder implementar esta experiencia, los alumnos deben haber cursado diversas prácticas planteadas con anterioridad,  como la realización de cortometrajes, edición digital, visionado y análisis de films documentales y de ficción.
Objetivo general:
Desarrollar una plataforma virtual para trabajar colaborativamente en el aula, integrando de esta manera las TIC al proceso formativo del cine.
Objetivos específicos:

Que  los alumnos:

· Realicen la producción de un cortometraje de ficción o documental audiovisual

· Se familiaricen con el uso de la plataforma b-learnig Chamilo.

· Utilicen software específico de la disciplina e integren su netbook al aprendizaje.

· Diseñen su propio plan de acción en el abordaje de los contenidos. 

· Desarrollen  la capacidad de trabajar en equipo en la realización audiovisual.
· Desarrollen competencias sociales.
Contenidos:

MODULO 1: Documental.

· Tema y premisa. Estructura dramática. Investigación. Estilos narrativos. Extrañamiento y conciencia práctica. Modalidades de representación. Propuesta estética La importancia del registro de sonido. Los otros y la cámara. El montaje. Edición digital
MODULO 2: Ficción

· Tema y premisa. Estructura dramática. Recursos narrativos. Planificación previa (idea, guión, argumento, story board, scouting de locaciones, casting de actores, recursos técnicos y humanos). Propuesta estética. Diseño de la banda sonora. Montaje y edición digital.
Plan y estrategias de trabajo:

Porque Chamilo?
Chamilo es una plataforma web para la creación y gestión de recursos online que se distribuye como Software libre, es utilizada mundialmente en educación por su interfaz intuitiva y de simple manejo.
La implementación de esta plataforma como soporte b-learning, combina la didáctica áulica presencial con la educación on-line. 
Chamilo es un sistema de gestión de cursos virtuales que permite implementar una institución virtual de manera sencilla, o respaldar cursos presenciales a través de un portal accesible desde cualquier lugar, a cualquier hora. Es un sistema que se adapta a cualquier proyecto educativo, por su gran potencia, diversidad de herramientas de que dispone y versatilidad. Chamilo esta respaldada por una Asociación sin ánimo de lucro con sede en Bruselas, cuyos objetivos principales son proteger y mejorar el e-learning y el software de colaboración. Su diseño esta orientado a la creación de un entorno de educación constructivista, con herramienta s que favorecen la colaboración e interacción continúa de los usuarios con la aplicación y entre ellos.

CARACTERISTICAS DE LA PLATAFORMA

A continuación, desglosamos las diferentes funcionalidades de Chamilo, organizadas en áreas:

· AREA DE CONTENIDOS

· Descripción del curso: permite detallar toda la información necesaria del curso, estructurada en diferentes apartados personalizables: Objetivos, índice de contenidos, metodología, materiales, recursos humanos y técnicos.
· Lecciones (itinerarios formativos): es la unidad educativa principal en Chamilo. A través de una lección se puede crear un itinerario formativo completo, integrando contenidos, ejercicios, documentos, etc. Como funcionalidades novedosas, no disponibles en otros sistemas LMS, Chamilo integra además: 
  - herramientas de grabación directa de audio, bien a través de micrófono o bien, insertando un texto que la aplicación se encarga de “leer en voz alta”; Esta función es de gran utilidad en la realización de cursos de idiomas así como para facilitar la accesibilidad de los contenidos formativos a personas con dificultades visuales o cognitivas. 
- Herramientas de creación y retoque de imágenes, similar a un pequeño Photoshop online.
- Chamilo Rapid: Una herramienta de conversión de presentaciones Powerpoint o documentos de MS Word directamente a lecciones SCORM. Las lecciones pueden configurarse de manera condicionada, obligando al alumno a terminar una determinada lección antes de poder acceder a la siguiente
[image: image1.emf]
•Agenda

Un completo calendario donde el alumno puede consultar en cada momento las tareas a realizar y los plazos de trabajo. Al configurar un curso, se pueden temporalizar los diferentes ejercicios o tareas, así como programar el avance del curso, mostrándose como eventos en la agenda.
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•Programación didáctica

Permite elaborar un plan de trabajo completo, señalando los diferentes objetivos a conseguir en cada tema o unidad didáctica, así como su temporalización. De esta forma el alumno puede comprobar su avance respecto al plan previsto en el curso.

•Wiki

Herramienta de redacción colectiva o colaborativa. Permite a los usuarios trabajar juntos en un solo documento, así como seguir el historial de las modificaciones.

•Glosario

Chamilo integra una herramienta glosario para añadir las definiciones que se consideren importantes en relación con el contenido del curso, a modo de diccionario.

•Documentos

Se pueden subir a la plataforma documentos de muy diversos formatos, que pueden o no ser accesibles por los alumnos si se desea.

•Enlaces

En el curso se pueden incluir enlaces a documentos externos o páginas web.

ÁREA DE COMUNICACIONES

Chamilo dispone de un buen número de herramientas para favorecer la comunicación entre los usuarios:

Herramientas asincrónicas:

•Foros

En un curso se pueden crear diferentes foros de debate, así como estructurarlos en carpetas por diferentes temáticas o intereses.
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•Anuncios

Permite el envío de anuncios o mensajes a los usuarios, que éstos reciben de forma similar a un sistema de correo electrónico interno. También se pueden enviar los anuncios al e-mail personal del usuario.

•Compartir documentos

Herramienta que permite a los usuarios enviar un documento a otro participante o al profesor. El sistema dispone de una bandeja de recepción de documentos y otra de envío.

•Red social

Chamilo dispone de una completa herramienta de Red Social, que permite a los usuarios interactuar libremente. Cada usuario dispone de un perfil propio en el que puede publicar su información personal. También puede localizar y agregar a una serie de “amigos” y comunicarse con ellos.

Es posible crear grupos de interés dentro de la red social. Estos grupos pueden ser privados (por ejemplo para los miembros de un solo curso) o públicos para cualquier usuario que desee agregarse. El creador de un grupo puede invitar a otros usuarios a unirse.

Herramientas sincrónicas:

•Chat

Es una herramienta de mensajería instantánea que permite a los usuarios en un curso el intercambio de ideas, preguntas y respuestas en tiempo real, conversando de forma escrita.

•Videoconferencia

Chamilo incorpora el sistema de videoconferencia Big Blue Button, una completísima herramienta que permite la interacción en tiempo real de los usuarios a través del video y audio, así como con otras utilidades como el chat, las presentaciones o el escritorio compartido.

Cada curso tiene asociada una sala de videoconferencia, a la que los usuarios pueden conectar libremente.
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ÁREA DE EVALUACIÓN Y AUTOSEGUIMIENTO

•Ejercicios

La plataforma permite crear ejercicios, de tipo test o con preguntas abiertas, muy completos, disponiendo de un amplio abanico de tipos de preguntas: opción múltiple, V/F, rellenar blancos, relacionar, zona de imagen, preguntas abiertas, etc.

En los ejercicios se puede establecer un número de intentos permitidos, y se pueden configurar como examen (de forma que el alumno no pueda ver los fallos cometidos), o como tipo autoevaluación (el estudiante puede comprobar las respuestas erróneas). También es posible fijar un control de tiempo para realizar el ejercicio Salvo en las preguntas de tipo abierto, que requieren la revisión de un profesor, el resto de preguntas tienen corrección automática.

•Tareas

Ejercicios prácticos en los que el estudiante debe subir un documento para que sea revisado y se le asigne una calificación.

Los enunciados de ejercicios y preguntas pueden incluir imágenes, textos con formato, enlaces, etc.
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•Blogs

Sistema en el que se valora la participación del estudiante en la creación de un blog, con asignación de tareas a cada alumno. Es posible crear diferentes blogs en un mismo curso. Cada blog funciona como un proyecto independiente en el que se puede seleccionar a los alumnos que se desea participen.

ÁREA DE CALIFICACIONES E INFORMES

•Evaluaciones

Chamilo incorpora un sistema muy abierto de evaluación, que permite total libertad a la hora de establecer qué recursos son o no puntuables, así como el peso de los mismos en el total del curso.
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En el apartado de evaluaciones se pueden añadir recursos tales como ejercicios, tareas, lecciones, foros, encuestas… y asignar a cada uno de ellos un porcentaje dentro de la calificación global del curso.

Se puede obtener un informe completo de la evaluación de los alumnos, incluyendo gráficos por cada uno de los recursos evaluables.

Los datos pueden ser exportados a formato PDF o Excel

•Encuestas

Permite crear encuestas personalizadas, agregando preguntas de diferente tipo (opción múltiple, si/no, lista desplegable…) y enviar las invitaciones a los usuarios de la plataforma para que realicen la encuesta.

La herramienta también permite el análisis de los resultados, una vez recogidos.

•Informes

El curso incluye un apartado de informes sólo visible para docentes y administradores y que permite obtener información sobre:

- Porcentaje de progreso de los estudiantes en las lecciones

- Calificación obtenida

- Tiempo de primera conexión y desde la última conexión

Incluye también la opción de enviar un recordatorio a los alumnos que no se han conectado en un número de días.

- Tiempo total empleado en el curso

- Vista detallada por estudiante, con gráfico de accesos.

FUNCIONALIDADES ESPECÍFICAS

Otras funciones presentes en la plataforma Chamilo:

•Autenticación:

El sistema de autenticación de Chamilo permite la identificación unívoca de cada usuario, mediante nombres de usuario (sin permitir duplicados) y contraseñas encriptadas. También permite el acceso seguro mediante certificado SSL, utilizando el protocolo https.

•Clasificación de los contenidos:

En cada curso de Chamilo los recursos aparecen claramente organizados e identificados con iconos, de forma que el alumno siempre puede encontrar rápidamente ejercicios, lecciones, etc.

Esta organización, para facilitar aún más la navegación, puede mostrarse como un menú lateral o en la parte superior del curso, si así se configura. También es posible publicar los ejercicios, lecciones, y en general cualquier recurso, de forma individual en la portada del curso. De esta forma se puede optar por ocultar los enlaces a los diferentes recursos (lecciones, foros, ejercicios) y mostrar directamente en el orden en que prefiera, los enlaces a, por ejemplo, la Lección 1, el ejercicio de examen 1, etc.

•Publicación de los contenidos:

Como ya hemos comentado anteriormente al describir los apartados de lecciones y documentos, Chamilo cuenta con el sistema más completo, fácil y cómodo a la hora de publicar contenidos en un curso.

Así, es posible:

- Importar un paquete SCORM directamente en una lección

- Crear una lección SCORM paso a paso con herramientas de edición de texto, (con la posibilidad de usar plantillas de diseño), de retoque de imágenes y grabación de audio.

- Importar archivos en diferentes formatos y añadirlos a lecciones del curso: documentos de texto, Word, Powerpoint, Excel, imágenes, audio, Flash…

- Convertir directamente a lección SCORM un documento de Word o Powerpoint mediante la herramienta Chamilo Rapid.
EXPLORANDO UN NUEVO FORMATO…
Para este proceso se trabajara en formatos pedagógicos diversos, para el tratamiento particular de los saberes, organizando el tiempo y el espacio de diferentes maneras.

El formato que le dará la coherencia interna al proyecto es por MODULOS, ya que constituye una modalidad organizativa del proceso de enseñanza-aprendizaje orientada al desarrollo de las capacidades individuales de cada alumno, en este caso, concentradas en un grupo.
Cada unidad formativa se organizara en actividades propuestas, vinculadas a un mismo eje metodológico, de esta manera, cada grupo elegirá un recorrido para llegar a la producción de un audiovisual.

Se ofrecerán dos alternativas de abordaje: modulo ficción y documental.
1. El comienzo

 Como primera actividad se planteará el reconocimiento y familiarización con la interfaz de la plataforma Chamilo.
Los alumnos explorarán los contenidos propuestos, las herramientas disponibles y las posibilidades de acción. De manera correlativa, formarán grupos de hasta 5 o 6 integrantes y diseñarán su propuesta planteando una idea inicial de trabajo, realizando además la elección del módulo (documental ó ficción).

Para fortalecer la comunicación fuera del colegio, se creará un grupo invisible en Facebook, donde los alumnos podrán compartir experiencias y anuncios de los profesores.

Los alumnos podrán descargar los contenidos de la plataforma en formato PDF o Word para ir, a su propio ritmo estudiando y haciendo las evaluaciones programadas en la plataforma.
Elegirán  el tema según sus intereses y motivaciones, y comenzaran a construir los aprendizajes: para el MÓDULO FICCIÓN, estará planteado el formato anidado Proyecto, ya que corresponde a una modalidad organizativa que se define por un conjunto de acciones, en este caso: 

· definir la premisa a manera de hipótesis (lo que le dará la particularidad al tema elegido). Para esta tarea se prevé la creación de un foro por cada grupo. 
· Elaborar el guion literario, partiendo de la construcción de un pequeño argumento, utilizando la posibilidad de la escritura colaborativa que nos brinda Google Docs.
· Se crearan los roles dentro del grupo, (producción, cámara, fotografía, sonido, dirección, actores) de acuerdo a los intereses particulares de cada alumno. Diseñando un mapa areal con Cmaptool.
· Formalizaran  un casting de actores que involucre a todo el colegio, gestionando la convocatoria y la organización desde el espacio curricular “Gestión y administración cultural”. La difusión del evento se llevara a cabo creando un evento en Facebook.
· Realizaran scouting de locaciones y relevamiento de equipo técnico necesario para el rodaje. Elaborando con este fin un dossier digital que contenga las fotos y especificaciones, esta carpeta se compartirá en la plataforma.
· Se organizaran ensayos, pruebas de cámara, luces, etc. Junto con el guion técnico para preparar el rodaje.
En cuanto al MÓDULO DOCUMENTAL, se plantea el formato anidado “trabajo de campo” para llevar a cabo el seguimiento de las tareas.

· los alumnos comenzaran planteando el tema y la premisa (a través de un foro grupal).

· Comenzarán con la exploración de materiales anteriores sobre el tema elegido. Utilizando buscadores en Internet.

· Intervención en terreno: reunirán toda la información para hacer una selección en un dossier digital que será compartido como contenido en la plataforma.

· Diseñarán las entrevistas y la selección de informantes, registro de imágenes que aporten a la investigación. Llevarán un cuaderno de prácticas que acompañe al dossier, en donde registrarán impresiones, opiniones o datos relevantes. El trabajo de campo estará orientado a través de una Webquest diseñada para tal objetivo.
· Realizaran un ateneo para socializar la información entre los grupos, analizando situaciones problemáticas, colaborando en la deconstrucción de situaciones y contextos.
· Elaboraran la propuesta estética definiendo la modalidad principal de representación.

· Plantearan una estructura dramática y un eje de acción para abordar las entrevistas y el rodaje.

Al final de esta etapa cada grupo (tanto de Ficción o Documental) elaboraran una Wiki y un glosario de términos que aporten a los contenidos.

2. El rodaje

Los grupos se abocarán a la grabación utilizando cámara videográficas, teléfonos, iPod, etc. Y para el registro de sonido pueden utilizan netbook y micrófono. 
Cada equipo realizará el visionado y selección de lo grabado al final de cada jornada. Evaluando las dificultades y logros, para elaborar un plan de acción para la próxima jornada de rodaje.
Esta información se volcara en un foro de debate para concentrar opiniones y definir dificultades y ventajas.
A lo largo de todo el proceso los alumnos irán consultando los textos y contenidos, comunicándose a través de la plataforma.

3. El montaje

Los alumnos realizarán la selección de imágenes y editarán en Movie Maker los videos, reformulando las ideas iniciales. La banda sonora será diseñada con Audacity además de la grabación de los efectos sonoros. 

4. La difusión

La promoción de la presentación estará planteada creando eventos en redes sociales, grabando mensajes de invitación en radios y medios locales (Movie Maker y Audacity) y se diseñara un afiche de presentación en Gimp. Con la colaboración de otros espacios curriculares, (Artes Integradas y Lenguaje de las Artes visuales).
Productos esperados
· Dos cortometrajes de ficción y dos documentales.

· Wikis

· Afiches de promoción.

Evaluación

La evaluación tendrá un carácter procesual, si  bien se realizará un análisis de la calidad realizativa de los videos, la atención estará centrada en el desarrollo de competencias en las áreas propuestas. 

Al final de cada actividad se realizará una autoevaluación grupal, que contemple los logros y dificultades de cada equipo, como también encuestas de proceso, informe de avances y evaluación conjunta al final de cada jornada de trabajo. 
Dentro de la plataforma están consignados ejercicios de autoevaluación y de reflexión que los alumnos irán realizando a su propio ritmo.

Como final de trabajo se presentarán las tomas registradas, y las planillas de cámara consignando datos e imprevistos,  acompañadas de un dossier que reúna el material recopilado durante la planificación. Los alumnos realizaran una defensa argumentativa de su labor.

Como tarea de cierre se organizará un ateneo donde los alumnos compartirán el resultado de sus trabajos y debatirán sobre la experiencia realizada.

Sugerencias de aprovechamiento didáctico.
La implementación de esta metodología apoyada en una plataforma b-learning, constituye un gran avance hacia la inclusión consciente de las nuevas tecnologías como herramientas didácticas, ya que representa una manera de integrar las netbook al trabajo en el aula, facilitando la tarea del docente y del alumno, promoviendo el interés y la motivación.

Además de las herramientas del E-learning Class, Chamilo incorpora la posibilidad de continuar trabajando a distancia, de una manera no presencial: el docente puede preparar sus clases desde su casa y el alumno puede acceder a la plataforma de la misma manera. Esta característica se vuelve más trascendente en contextos geográficos donde las distancias que deben recorrer los alumnos para llegar  la escuela son diversas. 

Esta modalidad combinada con la oportunidad de trabajar por módulos brinda una experiencia única que promueve la construcción de aprendizajes significativos, respetando los ritmos, tiempos y estilos cognitivos de los alumnos.

Solo es necesario un router, un CPU y un estabilizador de tensión, cuando la plataforma esta configurada, cada docente puede crear sus propios cursos y trabajar con diferentes grupos de alumnos.
