
a)  Productos a desarrollar: “Clase online en Matemáticas”
· Descripción del producto
  El presente trabajo pretende introducir a los docentes y alumnos en  la aplicación de las nuevas tecnologías en el aula, a partir del uso de las Notebooks en el ámbito escolar  y haciendo los análisis del software ya instalados en las Notebooks, surge la posibilidad de trabajar con los alumnos en la confección, producción y desarrollo en un principio de “clases online temáticas en matemática”, para disponer de guías online que puedan orientarnos en un tema particular de matemática, con la ventaja que nos permita realizar un recorrido por el tema, interactuar con el mismo y hasta la posibilidad de ser evaluados.
  El producto a desarrollar serian estas “clases online en temáticas en matemática”, el formato de la clase online constaría de la confección de un archivo ejecutable del tipo *.EXE, el cual dispondrá de una serie de páginas las cuales nos permitirán el acceso a la “clase online”, para poder realizar las producciones son necesarias las aplicaciones e instalaciones del Software Neobook y Ultra MPEG-4  Converter.
· Autor: Jaime, Wilson Joaquín.
· Área/s disciplinar/es
Matemática/ Ciclo Secundaria Superior/ 5*3. “Función Sinusoidal”
· Características técnicas:
“Clases online en Matemáticas”
	Tamaño:   de  10Mb  a   18,2 Mb (la publicación constará entre 10 a 15 hojas)
	Para: Win 98,2000, Windows Xp , Vista w7 
	Idiomas: español
Software: NEOBOOK 5.5.4
	Tamaño: 10Mb
	Para: 95 98 NT ME 2000 XP Vista w7 
	Idiomas: español
   	  Software de autor de gran difusión en el ámbito educativo, que goza de 	mucha popularidad debido a su facilidad de uso y  por ser altamente intuitivo, 	potente y no tener que disponer de grandes conocimientos  de  programación. 
	  Permite crear aplicaciones independientes del software que lo genero, como 	por ejemplo se pueden nombrar las aplicaciones o archivos ejecutables (del 	tipo *.EXE).
 	   Hoy día la definición es más restrictiva, puesto que se sobreentiende que una 	herramienta de autor puede manejar elementos multimedia (texto, imagen 	estática, imagen dinámica, sonidos y vídeos) y enlaces hipertextuales 	(hipertextos e 	hipervínculos).
	Software: Ultra MPEG-4  Converter                    
	Tamaño: 5.23Mb
	Para: Win 98,2000,Windows Xp
	Idiomas: Británico.

  	  Ultra MPEG-4 Converter es un conversor profesional MPEG4 y codificador 	MPEG-4, que le ayuda a convertir todos los archivos de vídeo en formato 	MPEG4/AVC. Se trata de una conversión de vídeo a mano para su 	portátil MP4, iPod, PSP, PS3, Zune, XBOX 	360, Archos, teléfono celular, 	Pocket PC, Palm, etc.
 	  Puede convertir muchos formatos video incluyendo DivX, XviD, AVI, WMV, 	MPG, 	MPEG, MP4, M4V, FLV, 3GP, ASF, RM, RMVB, MOV, MOD, ASX, MKV, 	OGM, SVCD, 	VCD, VOB en 3GP/AVI/DIVX/MP4/AVC/MOV/ASF/WMV 	formatos. Mundo integrado de clase codificador MPEG4/H264 le trae calidad  	video asombrosa con velocidad de 	conversión súper rápida.

· Explicaciones de uso
  La creación y desarrollo de estas “clases online en matemática” tienen como principal uso el recorrido por un tema a desarrollar, este viaje permitirá a la comunidad en general acercar conocimientos que  son apáticos en la etapa de alumnos como estudiantes. 
  Los conocimientos están presentados por situaciones de juego, definiciones, videos, comentarios y aprendizaje a partir de los elementos que aparecen en las diversas paginas creadas por medio del Software Neobook, en estas publicaciones nos permitirán interactuar con gifs animados, poder realizar consultas con buscadores online tales como el “Google” o “Hotmail” y en algunas presentaciones hasta nos acompañaran temas musicales (ahí no tenemos chance es elegido por nuestros alumnos).

· Objetivo general:
  Elaborar una/s “Clase online en Matemáticas” para alumnos y docentes en el nivel Secundario Superior, mediante la investigación, discusión y relevancia bibliográfica de contenidos matemáticos para el nivel y la producción de aplicaciones ejecutables, mediante la aplicación del Software Neobook, con la realización de ensayos de laboratorio para la obtención de resultados.




Objetivo específico:

1. Reunir toda la bibliografía que crean los alumnos para el nivel del tema el cual se llevará adelante como “Clase online en Matemática”, supervisada por el docente a cargo.
2. Establecer grupos de trabajos dedicados a las diversas secciones de la clase online.
3. Confeccionar un listado de prioridades justificadas ante las actividades propuestas en cada página (previa discusión y análisis del material correspondiente a cada grupo), ya sea para la dedicación a la definición, al tipo de ejemplificación, etc.  
4. Analizar y verificar, el desarrollo de las actividades propuestas a cada grupo. 
5. Realizar la instalación en las Notebooks los software para realizar el futuro desarrollo de clases online,  Software Neobook  y Ultra MPEG-4 Converter.
6. Establecer por parte del docente la secuencia básica que le permita al alumno conocer el manejo del software y sus herramientas principales para la realización de la publicación.
	7. Realizar los ensayos necesarios e indispensables en clase, que permitan al 	alumno   poder investigar en sus hogares lo trabajado en clase. 
8. Comparar los resultados obtenidos en los ensayos realizados por los alumnos.
9. Realizar la discusión de resultados mediante la comparación de clases reales y clases que se hayan llevado a cabo por otros cursos.
10. Realizar publicaciones y exposiciones en la institución, a la comunidad y a la comunidad online.
· Justificación y fundamentación 
  Una vez finalizado el producto, se verán las diferentes propuestas realizadas por nuestros alumnos, de parte de los docentes podrán valorar el trabajo en equipo de sus alumnos, los perfiles de cada alumno ante el contenido matemático y aún mas, cuales son las motivaciones y aspectos que ellos creen que los posibilita la fluidez del conocimiento (en relación a la música, los tipos de ejercicios propuestos, los gif animados, los videos que suban, etc.).
  El producto finalizado habrá logrado una movilidad de trabajo en el aula, la aplicación de nuevas tecnologías, el pleno uso en clase de las Notebooks, los programas que ya posee como es el Mathematica o el Geogebra y el trabajo con un software de autor como es el Neobook, elementos que son muy presentes en la actualidad educativa, ya sea para la presentación de congresos, clases expositivas en instituciones Universitarias.
  Finalmente el producto, tendrá una disposición pública y gratuita, en las instituciones donde se generen en primeras instancias en las escuelas, segunda instancia en la comunidad y como instancias superiores la puesta en la red online como medio de consultas y finalmente la llegada de las devoluciones de las producciones realizadas, aplicables a modificaciones del material realizado.
· Contenido: 
  Desde el punto de vista del contenido especifico en matemática, como el producto a realizar es el de “Clase online en Matemática”, los aspectos de una clase nos presenta tres instancias bajo un concepto clásico: la introducción al tema, el desarrollo y el cierre.
  Dependiendo de las restricciones de la misma publicación de 10 a 15 hojas, es el docente en consenso con los conocimientos previos de los alumnos el tema más cómodo que hayan desarrollado en clase, pero aun más proponerle a los alumnos un tema que no les haya gustado mucho y que propongan en la medida que sea viable la presentación del tema.
  Cada docente cumplirá un rol fundamental en la verificación del desarrollo del producto, partiendo de sus fundamentos la adecuación a cada contenido. 



· Sugerencias de aprovechamiento didáctico
  Desde el punto de vista matemático, muchas veces nos encontramos en las aulas dando el concepto de cuerpo geométrico y dibujándolo en la pizarra o pizarrón indicando las  aristas, sus caras y realizando las proyecciones sobre un material de trabajo plano, finalmente decimos “eso es un cubo”, a partir de la posibilidad del acceso al desarrollo de las “Clases online en Matemáticas” posibilita el trabajo de cuerpo geométrico a través de videos, experimentos que se pueden incluir y proponer desde la construcción de la publicación.
  Finalizando esta etapa de realización y puesta en común del producto a desarrollar, mis últimas líneas de pensamiento del trabajo incluye la visión hacia la aplicación de las nuevas tecnologías audiovisuales desde la llegada de las  Notebooks a las aulas, haciendo un repaso de la conformación de las PC en las instituciones educativas, son muchos los ejemplos de los alumnos que trabajaban con diarios y libros durante 2 o 3 años para acercar los conocimientos de Access, Word y Excel (ciclo lectivo 1997), luego pasamos a que los alumnos podían están en grupos de 3 a 5 alumnos por maquinas para alcanzar los mismos conocimientos (ciclo lectivo 2004) y finalmente en la actualidad ciclo lectivo 2011 cada alumno de una institución pública tiene la oportunidad de poseer un PC móvil de su propiedad.
  Como educadores debemos acompañar a nuestros alumnos a generar pensamientos libres y críticos; ser actores principales en su formación como ciudadanos garantes de derechos y obligaciones, restableciendo el medio de comunicación como fuente principal de socialización y explotar el uso en clase, en sus hogares la implicancia de un PC como herramienta de aprendizaje.
  Este producto a desarrollar, tienen como finalidad ofrecerle a los alumnos una alternativa de producción y  uso completo de las Notebooks, para acercar conocimientos educativos, generar espacios de comunicación dentro de las instituciones como en el resto de la comunidad, dejando sólo para ratos de ocio, en los hogares de los alumnos y recreos la conversión de las Notebooks a equipos musicales, Redes sociales y juegos de videos.
SE COMUNICA QUE EN EL CD, ESTARA: LA PLANILLA DE INSCRPCION, EL DISEÑO DEL PROYECTO, LA PRESENTACION  Y UN EJEMPLO REALIZADO DEL FUTURO TRABAJO A DESARROLLAR.
