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Descripción del proyecto
El proyecto “Reciclar en colectivo” reúne tanto a alumnos como a docentes de distintas escuelas en distintos localidades de la provincia de Buenos Aires. Abarca distintas materias/disciplinas y su objetivo principal es que los alumnos y los docentes interactúen sobre un tema común: el cuidado del medio ambiente. Esta interacción es posible utilizando recursos digitales incluidos en el paquete de software de las netbooks del Programa Conectar Igualdad 1 a1, por ejemplo: la creación de un  blog para plasmar en él las investigaciones y los trabajos elaborados por los alumnos, http://reciclarencolectivo.blogspot.com.ar/ como también la creación de de un grupo abierto en la red social Facebook( https://www.facebook.com/groups/342077965851198/ para la comunicación de los alumnos y docentes participantes.
El proyecto incluye un trabajo final en formato digital en el que alumnos relatarán la experiencia realizada a otros compañeros de escuela, incluyendo mejoras, recomendaciones de uso y comentarios.

Escenario
Los destinatarios serán alumnos de escuela secundaria, quienes han recibido netbooks del programa antes mencionado y que voluntariamente acceden a participar del proyecto.
El responsable del proyecto serán los docentes registrados en el mismo, quienes actuarán como guías y facilitadores de las herramientas y recursos pedagógicos necesarios. Las actividades del proyecto se realizarán dentro y fuera del aula de clases, ocupando aproximadamente dos o tres trimestres. Gran parte de las actividades será considerada como tarea extra clase y se le asignará una calificación numérica que contará como nota extra para los alumnos participantes. Durante el desarrollo del proyecto se continuará con las actividades  áulicas correspondientes a cada disciplina.   

Objetivo general
· Que los alumnos y los docentes intercambien experiencias educativas relacionadas con la realidad social que los circunda.
· Que los alumnos y los docentes  logren mejorar el aprendizaje y el desarrollo de las  destrezas del siglo XXI, como buscar, valorar y gestionar información, la comunicación eficiente; creatividad y curiosidad intelectual; la alfabetización en medios e información; destrezas colaborativas e interpersonales; identificación, formulación y solución de problemas. 


Objetivos específicos
· Tomar conciencia de la importancia del reciclado en el medio ambiente.
· Mostrar a los demás que estamos haciendo en materia de reciclado en nuestra escuela o en nuestra comunidad.
· Utilizar las herramientas de las nuevas tecnologías para mostrar nuestros trabajos y conocer y opinar sobre los trabajos de nuestros pares.
· Aprender de los demás con la participación en un proyecto colaborativo
· Comprender la compleja estructura del medio ambiente como resultado de interacción de distintas dimensiones; social, política, histórica, biológica y físico-química.
· Reflexionar en la perspectiva interdisciplinaria en la educación de un ciudadano responsable del medio ambiente.
Objetivos de aprendizaje observables
· Usar aceptablemente  los programas de la netbook para resolver las actividades.
· Resolver  inconvenientes apelando al trabajo en equipo y a la creatividad.
· Completar actividades afines a contenidos curriculares de unidad de acuerdo a  expectativas de logro del proyecto y de  planificación curricular de la materia.
· Organizar/administrar información obtenida creando nueva información. 
· Ser capaz de evaluar su propio trabajo, el de su propio grupo y el de sus pares.


Fundamentación  del proyecto
Para el diseño del proyecto se han tenido en cuenta los principios de C.A.L.L. (Computer Assisted Language Learning, McCarthy). El proyecto está orientado a que los alumnos y los docentes interactúen a distancia utilizando los múltiples recursos digitales con los que cuentan para realizar sus actividades diarias relacionadas con la materia ya sea en clase o en sus tareas fuera de la escuela. 
Dos aspectos fundamentales enmarcan el propósito del proyecto: uno funcional y otro motivacional. En cuanto al primero, los programas a utilizar ya están disponibles en las netbooks y su uso es independiente del acceso a Internet, solo se requieren netbooks con baterías cargadas y/o cables de alimentación y enchufes suficientes en el aula. El pendrive junto a las netbooks se empleará para almacenar/transmitir información. 
Con respecto al aspecto motivacional, el proyecto toma la motivación extrínseca, por ejemplo, la actual preocupación por el cuidado del medio ambiente, para promover y facilitar el desarrollo del proceso de enseñanza-aprendizaje. En este caso en particular, la motivación es doble: los alumnos realizan las tareas del proyecto de una forma que para ellos es habitual y muy conocida, con recursos que ellos manejan de manera experta y sin necesidad de manipular tantos útiles escolares; por el otro lado el docente prevé que una vez implementado el conocimiento base –como manejarse con los programas, etc.- el desarrollo del proyecto se verá facilitado en función de estos nuevos recursos digitales. La dinámica del mismo  será más ágil.
Para concluir, el proyecto se encuadra dentro del marco de la propia fundamentación del Programa Conectar Igualdad 1 a 1, ya que es consistente con la idea de que “Educación con TIC no es solamente el uso instrumental de las nuevas tecnologías sino que implica el aprendizaje de competencias de gestión de información, comunicación, intercambio con otros en un mundo global, capacidad de innovación y actualización permanente”.






Contenidos

· Reciclado de pilas[footnoteRef:1] (contenido transversal y curricular[footnoteRef:2]). [1:  En el Colegio Sarmiento se desarrollará un programa de recopilación y aislamiento de pilas.]  [2:  Según la escuela y curso participante.] 

· Uso de materiales reciclables en el armado de la expo contable (contenido transversal).
· Uso de materiales reciclados para la creación de artículos para proyectos solidarios (contenido transversal).
· Entrevista a un artista plástico que utiliza materiales reciclados para sus obras (contenido transversal).
· Uso de las herramientas de la web 2.0 para producir contenido y compartirlo en la red (contenido curricular).
· Uso de blog y  redes sociales para dar a conocer nuestros trabajos y conocer y opinar sobre los trabajos de los demás (contenido curricular).
· Investigación en las comunidades de origen de las acciones oficiales y de particulares en materia de sustentabilidad del Medio Ambiente y Reciclado (contenido transversal).
· Análisis del modelo de bienestar basado en el consumo compulsivo y sus consecuencias para el Medio Ambiente y la salud. (contenido curricular)
· Uso de los conocimientos de idioma Inglés (contenido curricular y transversal[footnoteRef:3]) [3:  Según la escuela y curso participante.] 

Los contenidos son abordados con diversas estrategias metodológicas, adaptadas a los contenidos y objetivos de cada espacio curricular interviniente en el proyecto.
En algunos casos se investigará el tema en  fuentes primarias y secundarias, en otros se producirá la reflexión a partir de un video, o se harán experimentos u observaciones en el laboratorio. Pero siempre se procurará finalizar con un producto digital realizado por los alumnos para ser compartido en el blog Reciclar en Colectivo. En paralelo, se desarrolla la conversación virtual en el grupo de Facebook, donde cada grupo se presenta, comparte contenidos relacionados con la temática, comenta los aportes de los compañeros y se acuerdan pautas de trabajo en común.
En este proceso es fundamental el trabajo e incentivo que cada docente pueda realizar en las clases presenciales para ir logrando, gradualmente,  comunicaciones significativas y autónomas entre los alumnos de los distintos grupos.
Respecto a las competencias TIC que deben adquirir los alumnos teniendo en cuenta la propuesta competencial del programa conectar igualdad podemos mencionar:
Desempeñarse en entornos virtuales de forma autónoma.
Utilizar las TIC para procesar de forma avanzada información textual y multimedia.
Buscar información en Internet de forma planificada y utilizando una estrategia propia.
Localizar información relevante de una variedad de fuentes de forma autónoma.
Evaluar la adecuación y pertinencia de la información que se obtiene en función de los objetivos de la búsqueda de forma autónoma.
Clasificar, organizar y procesar datos e información de forma rigurosa.
Utilizar recursos TIC específicos de forma autónoma para colaborar con compañeros, docentes, y trabajar en equipo.
Comunicar sus ideas a sus compañeros, familias o público en general a través de sistemas de símbolos propios de las áreas de conocimiento, utilizando aplicaciones tecnológicas de forma autónoma.
Desempeñarse con responsabilidad en proyectos que utilicen recursos TIC para desarrollar el entendimiento cultural y la tolerancia.
Analizar temas y problemas reales de forma planificada, utilizando recursos TIC apropiados.
Fundamentar la toma de decisiones.
Respetar la privacidad de la información.
Utilizar la información y los recursos tecnológicos de manera responsable, segura, legal y ética.
Respetar los diferentes estilos y formas de comunicación electrónica.

Cabe aclarar que el proyecto se desarrolla en forma virtual, a través de herramienta de la web 2.0 que facilitan la publicación e intercambio de información entre los participantes. Se utiliza, en principio, como se comentó anteriormente, un blog de Blogger de autoría compartida y un grupo de Facebook como herramienta de interacción y de organización del trabajo grupal. Podrán agregarse posteriormente otras herramientas de acuerdo a los requerimientos de la tarea y las necesidades del grupo.
Si bien se propone una estructura metodológica y una serie de actividades relacionadas entre sí, estas pueden ser reorganizadas (e incluso omitidas) de acuerdo a las necesidades y posibilidades de cada grupo participante.

Respecto a la evaluación, se indicarán los criterios de evaluación de la actividad y la rúbrica que el docente empleará para referenciar el nivel de adquisición de los conocimientos previstos. Estamos trabajando en ello. 

Cronograma de actividades
Etapa inicial:
Creación del grupo en la red social
Presentación de alumnos y docentes
Creación del blog.
Charla con los alumnos sobre el proyecto a implementar: objetivos, qué se espera de los alumnos (trabajo, modalidades de trabajo, trabajo dentro y fuera de la escuela), qué recursos se utilizarán (digitales y convencionales),  tiempo, formas de evaluación (auto-evaluación,  evaluación de pares y trabajo grupal; calificación).
Los alumnos/docentes comienzan a postear sus comentarios y consultas en el grupo, pudiendo ser asistidos por sus compañeros además del docente quien asumirá el rol de administrador del blog o grupo.

Etapa de desarrollo
 Intercambio de experiencias: chat, subida de videos, audios y otros materiales multimedia, comentarios.
  El docente monitorea el trabajo grupal e individual mientras durante el desarrollo. El docente gestiona ante el equipo directivo la organización de la presentación del grupo ante otros cursos.

Etapa Final 
  El docente repasa las pautas de realización del trabajo final, guía en la asignación de roles y tareas ayudando a la distribución del trabajo entre todos los integrantes de la clase. Los alumnos exponen su presentación digital a sus otros compañeros. Como también  en la web, mostrando el producto final si lo hubiere, (por ejemplo banco elaborado a partir de la recopilación y aislamiento de pilas en la construcción de bloques de cemento a utilizar como base de bancos para el Colegio Sarmiento) 

Evaluación
Diagnóstica: Encuesta previa para evaluar que saben los alumnos sobre trabajos con proyectos en el aula y en especial sobre los programas en las netbooks.
Modelo de preguntas de encuesta informal:
1. ¿Qué hay que hacer cuando se trabaja con proyectos?
2. ¿Qué son los objetivos?
3. ¿Qué son las expectativas de logro?
4. ¿Cuánto tiempo llevará?
5. ¿Qué sé de trabajar con la netbook en el aula?
De proceso: a lo largo del desarrollo del proyecto; incluye de rúbricas de evaluación del trabajo individual, grupal de los alumnos y otras de auto-evaluación de los propios alumnos (meta cognición).
Modelo de rúbrica de evaluación
	
	Excelente
	Muy bueno
	Bueno
	Debe mejorar

	Trabajo en clase
	
	
	
	

	Uso software
	
	
	
	

	Administra/crea Información
	
	
	
	

	Resuelve problemas
	
	
	
	

	Creatividad
	
	
	
	

	 Colaboración
	
	
	
	

	Se auto-evalúa
	
	
	
	

	Completa actividades
	
	
	
	


Modelo de rúbrica de autoevaluación
	¿Cómo me fue con la actividad? ¿Conocía el tema? ¿Por qué?
	

	¿Qué cosas quise decir pero no dije? 
	

	¿Qué aprendí hoy?
	

	¿Qué cambiaría?
	

	¿Qué me resulto fácil y por qué?
	


         Sumativa:   se evaluarán las rúbricas de evaluación individual, junto con los contenidos curriculares trabajados en el proyecto, además del trabajo final del proyecto. A cada una de esas instancias se les adjudicará una calificación numérica.
Modelo de rúbrica para el trabajo final
	
	Excelente
	Muy bueno
	Bueno
	Aceptable pero con errores

	Expresión oral y escrita
	
	
	
	

	Recursos utilizados
	
	
	
	

	Contenidos pertinentes
	
	
	
	

	Organización contenidos
	
	
	
	

	Diseño
	
	
	
	

	Cumplimiento pautas
	
	
	
	

	Grado de involucración
	
	
	
	

	Mejoras y propuestas
	
	
	
	

	Presentación final
	
	
	
	

	Trabajo proyecto en general
	
	
	
	


Modelo de encuesta de autoevaluación final (Anónima)
	Preguntas
	Si
	No

	¿Me gustó trabajar con la netbook?
	
	

	¿Me gustaron los programas usados?
	
	

	¿Fue fácil?
	
	

	¿Trabajé bien?
	
	

	¿Mejoró mi relación con mis compañeros?
	
	


Otros comentarios: ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………




CRÉDITOS/RECURSOS

C.A.L.L. (Computer Assisted Language Learning), McCarthy (1999)
Diccionario y traductor de idiomas español-inglés, Babiloo.
Fundamentos del Programa Conectar Igualdad 1 a 1,http://www.conectarigualdad.gob.ar/sobre-el-programa/fundamentos-del-programa/
Herramientas de procesamiento de texto, Word.
Herramientas de dibujo, Paint.
Herramientas de edición y publicación de presentaciones, PowerPointPresentation
Herramientas de edición y publicación de videos, WindowsMovieMaker
Material del curso “Enfoque de aprendizaje basado en proyectos” dictado por Educ.ar-INTEL-Microsoft.
Material foto copiable del libro para el docente del libro de texto “Your Choice Next 3”, Editorial Richmond Publishing (2000).
Nunan, D. (1988). Syllabus design. Oxford, UK: Oxford University Press.
"Apuntes de película" serie de videos realizados por el Canal Encuentro. http://www.videorealizadores.com.ar/serie-de-micros-apuntes-de-pelicula-de-canal-encuentro/                 www.facebook.com          www.blogger.com    www.youtube.com       www.goear.com
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