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Ficha tecnica

Nivel educativo

Educacion Secundaria.

Ano

2do/3ero.

Area del conocimiento

Matematica.

Tema de la clase

Creacion de construcciones que contengan
triangulos mediante la escritura de codigo.

NAP de matematica relacionados

El analisis y construccion de figuras, argumen-
tando en base a propiedades, en situaciones
problematicas que requieran:

cusar la nocion de lugar geométrico para
justificar construcciones (rectas paralelas
y perpendiculares con regla y compas, cir-
cunferencia que pasa por tres puntos, entre
otras);

- construir figuras semejantes a partir de di-
ferentes informaciones e identificar las con-
diciones necesarias y suficientes de seme-
janza entre triangulos;

-formular conjeturas sobre propiedades
de las figuras (en relacion con angulos in-
teriores, bisectrices, diagonales, entre
otras) y producir argumentos que permitan
validarlas.
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Habilidad de Programaciony
robotica relacionada:

- Reflexionar, proyectar y desarrollar progra-
mas basicos que otorguen acceso a solucio-
nes creativas y con potencial transformador
del entorno;

-integrar soluciones digitales en el desarro-
llo de actividades creativas, interactivas y
multimedia, incluyendo interfaces simples
y animaciones, e integrando los conceptos
basicos de elaboracion de estas aplicacio-
nes para comprender su diseno.

Duracion

2 clases.

Materiales

Una computadora del eje de implementacion
Codigo Pi por grupo

Desafios pedagogicos

«Comprender la estructura de la programa-
cion a traves de bloques.

«Realizar un paralelismo entre los bloques y
el lenguaje de programacion que subyace.

Resumen de la actividad

La actividad nos invita a la creacion de diferen-
tes construcciones triangulares en Minecraft,
aplicando los conocimientos acerca de las
propiedades de esta figura.
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Inicio

En algin momento de la historia no existian “los matematicos”, es decir, cientificos
expertos Unicamente en esa area de conocimiento, sino que eran cientificos en ge-
neral, filosofos, inventores.

Pitagoras fue considerado el primer matematico puro, por sus contribuciones a esta
disciplina.

Uno de sus trabajos mas reconocidos es el Teorema de Pitagoras. ;Lo conocen?

Teorema de Pitagoras
En todo triangulo rectangulo el cuadrado de la hipotenusa es igual
a la suma de los cuadrados de los catetos.

Esta imagen puede ayudar a comprender el teorema: los cuadrados amarillos suman
la misma superficie que el cuadrado celeste. Porque la suma de b?y a2 es igual a c2
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Este teorema ya existia como hipotesis nacida probablemente en China o en India,
pero fue Pitagoras quien pudo demostrarlo.

Y para que sirve este teorema?
Se utiliza en muchisimos casos en que hay que tomar medidas, por ejemplo:
- Para calcular medidas en construcciones triangulares, como puentes, techos a dos
aguas, etc.

2212522

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid

Foto: De Alegsa - Trabajo propio, CC BY-SA 3.0,

- Para conocer la distancia entre dos puntos entre los cuales hay agua o es dificil
realizar la medicion directamente:

- Para calcular la localizacion del epicentro de un terremoto.
+Para obtener la medida aproximada de montanas o estructuras triangulares muy
grandes.
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2. Desarrollo

Vamos a dibujar refugios triangulares utilizando Minecraft Pi, que contengan techos
dispuestos a “dos aguas” como aquellos que se construyen en lugares montanosos
donde la nieve debe deslizarse por el techo.

Comencemos por crear triangulos:

Primer paso: dibujar una linea recta paralela al piso

from mcpi.minecraft import Minecraft
mc = Minecraft.create()

#tguardamos la posicion del jugador
X, Y, Z = mc.player.getPos()

#ten otra variable guardamos la posicion x, convirtiéndola en entero
posx=int(x)

#mediante un bucle trazamos uno de los catetos
for x in range(posx, posx+20):

mc.setBlock(x, v, z, 1)
X=X+1

Segundo paso: dibujar una linea perpendicular a la anterior,
que comience en el mismo punto.

+Pueden resolverlo basandose en el ejemplo anterior.
- Para hacer un cateto horizontal fuimos modificando el eje x. ;Cual de los otros ejes
debemos modificar en este bucle para que se dibuje una columna vertical?
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Tercer paso: dibujar una diagonal que comience en el punto
donde se unen las dos rectas anteriormente trazadas.

Algunas pistas:
+Antes de empezar, vuelvan a tomar la posicion de Steve, ya que modificamos el
valordexey.
+Deberan repetir el mismo codigo que en el paso anterior, pero esta vez seran dos
las variables que van a ir cambiando de valor.

Esta es una solucion posible:
#aqui dibujamos la diagonal
x,y,z=mc.player.getPos()
x=int(x)
posy=int(y)
y=posy+20
fory in range(posy+20, posy,-1):

mc.setBlock(x, vy, z, 1)
X=X+1
y=y-1
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De las figuras a los cuerpos

;Qué ocurre si dibujamos un triangulo al lado del otro varias veces?

Para crear esta estructura, incluyan un bucle que encierre todo lo anterior. Tengan
en cuenta de desplazar un lugar a Steve cada vez que se dibuja un nuevo triangulo.
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3. Cierre

Desafio final

;Como esta resuelta esta estructura?

/

Les damos una ayuda:
Dibujen un cuadrado en el piso con el siguiente codigo y luego construyan una pira-
mide superponiendo cuadrados cada vez mas pequenos, tal como muestra laimagen.

from mcpi.minecraft import Minecraft
mc = Minecraft.create()

x,y,z=mc.player.getPos()

posx=int(x)
posz=int(z)
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for z in range(posz, posz+20):
for x in range(posx, posx+20):
mc.setBlock(x, vy, z, 1)
X=X+1
z=z+]

Cuando hayan finalizado el programa, comparen su trabajo con otros grupos.
;Hubo soluciones diferentes para el desafio planteado?
;Todos emplearon la misma cantidad de lineas de codigo?

Reflexionemos sobre cuantas maneras podemos abordar a una misma
solucion, y que existen formas de optimizar el codigo, o sea, realizar
el mismo procedimiento pero con menos escritura.
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