[bookmark: _GoBack][image: ][image: ]




 Nombre del proyecto: Stop Bullying ¡YA!



Autora: Lic. Elizabeth Roxana P. Guibaudo 



Área o áreas disciplinares del proyecto: Psicología
Educación Tecnológica
Tecnología de la Información y la Comunicación







Julio de 2012


ÍNDICE

	A) Introducción………………………………………………………………………..
	Pag. 3

	B) Objetivos.……………………………………………………………………………
	Pág. 4

	b.1) Objetivos Generales.……………………………………………..
	Pág. 4

	b.2) Objetivos Particulares……………………………………………
	Pág. 4

	C) Fundamento del proyecto…………………………………...…………………….
	Pág. 5

	D) Utilidad del proyecto presentado...……………………………………………….
	Pág. 7

	d.1 Propuesta pedagógica……………………………………………
	Pág. 7

	d.2 Entorno Offline……………………………………………………..
	Pág. 7

	d.3 Entorno Online……………………………………………………..
	Pág. 8

	1  Sistema de Gestión de Contenidos (CMS)………………………...……………………
	Pág. 9

	1.1 Blog…………………………………..
	Pág. 9

	1.2 Wiki.…………………………………..
	Pág. 10

	1.3 Scoop…………………………………
	Pág. 10

	1.4 Webquest…………………………….
	Pág. 10

	2) Sistema de Gestión de Aprendizajes (LMS)
	Pág. 11

	2.1 Ecaths………………………………..
	Pág. 11

	3. Entorno de Aprendizaje Social (SLE)……….
	Pág. 12

	3.1 Twitter……………………………..…
	Pág. 12

	3.2 Facebook…………………………….
	Pág. 13

	3.3 YouTube……………………………..
	Pág. 14

	E) Experiencia de trabajo……………………………………………………………..
	Pág. 14

	F) Bibliografía…………………………………………………………………………..
	Pág. 15




A) INTRODUCCIÓN

Todo acto que atente contra la integridad física, psicológica o moral de una persona, debe ser interpretada como un acto de Bullying.

Hoy en día la proliferación de las tecnologías de la información y la comunicación, como por ejemplo internet o el teléfono celular, hace que el bullying haya tomado otra connotación aún más grave, ya que a través de las Redes Sociales (Facebook, Twitter, MySpace, etc.) ni siquiera es necesario estar en presencia de la persona que se está agrediendo. Esto es conocido como Ciberbullying.
 
Este es un problema que afecta a muchos niños y adolescentes, sin importar sexo, clase social, o etapa en la que se encuentre. 

Cualquiera puede ser víctima del bullying por distintos motivos, nadie está libre de este problema que nos atañe a todos, tanto a quienes son agredidos, a quienes agreden y a los adultos que deben mediar (docentes, padres, comunidad en general).

El lenguaje es el medio de comunicación por excelencia del ser humano. Según la concepción de hombre y la valoración que tengamos de nosotros mismos y de los otros, será la valoración que le damos a la palabra como medio para el encuentro.[footnoteRef:1] [1:  Elena O. de Maschwitz, “El deterioro de la sociedad se refleja en la pantalla chica”, Mientras se pierde el buen uso del idioma.] 

“Somos lo que vemos”, “Formamos nuestras herramientas y luego éstas nos forman” expresa McLuhan respecto a los medios de comunicación[footnoteRef:2]. Teniendo presente estas premisas de base, fundamentan la propuesta pedagógica de Stop Bullying ¡YA!, en la cual se pretende la conformación de Comunidades de Práctica en la que participen alumnos, docentes, padres y la sociedad en general. [2:  http://es.wikipedia.org/wiki/Marshall_McLuhan] 




B) OBJETIVOS

b.1) Objetivos generales

· Identificar, disminuir y prevenir el bullying en las instituciones escolares. 

· Propiciar instancias de reflexión grupal y personal de alumnos, docentes y comunidad educativa en general.

b.2 Objetivos específicos

· Conformar “Comunidades de Práctica” entre alumnos, docentes, padres y la comunidad en general, a través de incorporación de las herramientas web 2.0.

· Operar entornos Online (Bligoo, phpWebquest, Wikipedia, Scoopit, etc.) y OffLine (Exelearnig)

· Desarrollar Sistemas de Gestión de Contenidos (CMS), utilizando blog, wikis, scoop y webquest.

· Desarrollar Sistemas de Gestión de Aprendizaje (LMS), a través de un aula virtual.

· Desarrollar Entornos de Aprendizaje Social (SLE), a través de redes sociales (Facebook, Twitter) o compartiendo videos (Youtube).



C) FUNDAMENTACIÓN DEL PROYECTO

El Bullying es un problema actual en nuestra sociedad, muy presente en las instituciones escolares, pero ¿qué es el Bullying?. 
El Bullying es cualquier tipo de agresión física o psicológica que se pueda ejercer sobre una persona. Estás agresiones pueden ir desde molestar verbalmente a la persona a empujar o golpear a la misma entre otras cosas.
Los Bullies[footnoteRef:3] son niños o adolescentes que necesitan sentirse poderosos y que han aprendido que la intimidación funciona. Lo que los diferencia del bromista ocasional es su pauta continuada de abuso físico o psicológico[footnoteRef:4]. [3:  Así se denominan a quienes ejercen el bullying.]  [4:  Cfr. BEANE, Allan L.; “Bulling: Aulas libres de acoso”; pág. 36.] 

Cualquiera puede ser la victima de un Bullies. La mínima diferencia puede detonar el acoso; el aspecto físico, gestos o simplemente, “algo que no encaje”[footnoteRef:5]. [5:  Op. Cit.; pág. 37.] 

El Bullying está presente en nuestras instituciones educativas. Basta con recordar casos como el de “Junior”, o “Pantriste”, quienes asesinaron a sus compañeros e hirieron a otros, cansados de las constantes burlas.
Debido a esto, es de vital importancia que la comunidad educativa (alumnos, padres, docentes, directivos, etc.) se involucren en las acciones dirigidas a erradicar este flagelo. 
El lenguaje es el medio de comunicación por excelencia del ser humano. Según la concepción de hombre y la valoración que tengamos de nosotros mismos y de los otros, será la valoración que le damos a la palabra como medio para el encuentro.[footnoteRef:6] [6:  Elena O. de Maschwitz, “El deterioro de la sociedad se refleja en la pantalla chica”, Mientras se pierde el buen uso del idioma.] 

Si tuviéramos que señalar el fenómeno cultural más significativo de la segunda mitad del siglo XX, este sería sin duda la revolución en las comunicaciones y su impacto tanto en el espacio social e institucional como en la vida privada de las personas. Paralelamente se transformaron las estructuras del conocimiento y de apropiación simbólica del mundo que se forjaron en los últimos cuatro siglos.[footnoteRef:7]  [7:  Cfr. Luis Alberto Quevedo¸ “La Escuela frente a los jóvenes, los medios de comunicación y los consumos culturales en el siglo XXI”.] 


Rafaelle Simone (2001) en su libro “Tercera fase”, nos presenta una interesante perspectiva en cuanto a cómo mirar el modo en que vamos adquiriendo nuevas formas de conocimiento que van de la mano de las transformaciones tecnológicas que imperan en un época.
Durante los siglos XVIII y XIX (dominados por la cultura letrada y con la preponderancia del libro como medio de comunicación hegemónico) el debate se daba por la calidad de la literatura, en un territorio donde el libro era amo y señor de los formatos consagrados. Ya en el final del siglo XX, el enfrentamiento se estableció entre dos formas comunicativas absolutamente distintas: la cultura letrada y la cultura de la imagen, para llegar al siglo XXI donde se vive el desarrollo de la cultura digital y de la convergencia tecnológica de los lenguajes y formatos[footnoteRef:8].  [8:  Cfr. SIMONE, Rafaelle, “La Tercera Fase”; Formas de saber que estamos perdiendo.] 


El desarrollo de las nuevas tecnologías electrónicas para la transmisión y almacenamiento de datos (o simplemente para ofrecer a la gente mayores opciones de esparcimiento, comunicación y aprendizaje) forman parte de los procesos más complejos y novedosos en nuestras sociedades. Los medios de comunicación se han constituido - y lo están haciendo cada vez más- en un ecosistema o ambiente donde se desenvuelve nuestra vida y donde se recrean y producen lenguajes, conocimientos, valores y orientaciones sociales.[footnoteRef:9]   [9:  Cfr. Op. Cit.] 


Mc Luhan nos habla de “Aldea Global”[footnoteRef:10], entendiendo la misma como un cambio producido principalmente por la radio, el cine y la televisión, medios de comunicación audiovisual que difunden imágenes y sonidos de cualquier lugar y momento y ocupaban un espacio cada vez más importante en el hogar y la vida cotidiana. “Somos lo que vemos” y “Formamos nuestras herramientas y luego éstas nos forman” expresa Mc Luhan respecto a los medios de comunicación[footnoteRef:11].  [10:  Cfr. MC LUHAN, “La Galaxia Gutemberg”; GÉNESIS DEL "HOMO TYPOGRAPHICUS".]  [11:  http://es.wikipedia.org/wiki/Marshall_McLuhan] 


Teniendo presente estás premisas de base, las cuales fundamentan la propuesta pedagógica denominada “Stop Bullying ¡YA!”, en la cual se pretende la conformación de Comunidades de Práctica en la que participen alumnos, docentes, padres y la comunidad en general a través del desarrollo de entornos de participación on y off line, para lograr identificar, disminuir, prevenir el bullying en las instituciones escolares y generar espacios de reflexión, en donde todos los actores que confirman la comunidad educativa, puedan expresarse libremente.




D) UTILIDAD DEL DESARROLLO PRESENTADO.

d.1 Propuesta pedagógica

Para llevar adelante la propuesta pedagógica, se desarrollaron dos tipos de entornos de participación, uno online (en línea) en el cual se necesita conectividad y otro offline (fuera de línea) en el cual se puede trabajar estando desconectado. 

La estructura de Stop Bullying ¡YA! es la siguiente:
[image: ]

d.2 Entorno OffLine

Para el desarrollo de este entorno, se utilizó Exelearning, que es un programa tipo open source (recursos libres o gratuitos). Es una importante herramienta de autor  a través de la cual se puede crear un mapa de navegación web sin necesidad de estar conectado. Esta aplicación permite a profesores la publicación de contenidos didácticos en soportes informáticos (CD, memorias USB), sin necesidad de ser expertos en HTML o XML. 

La actividad creada se denomino “El Bullying no es un juego” la cual se encuentra disponible en:

https://rapidshare.com/#!download|533p4|3107994003|StopBullyingYA.rar|520|0|0 

[image: ]

[image: ]        Éste es el archivo que se descarga


d.3 Entorno OnLine

Para el desarrollo de este entorno se crearon tres tipos de sistemas:

· CMS (Content Management System) o Sistema de Gestión de Contenidos

· LMS (Learning Management System) o Sistema de Gestión de Aprendizajes

· SLE (System Learning Enviroment) o Entorno de Aprendizaje Social 

Cada uno de éstos consiste en lo siguiente:

1. Sistema de Gestión de Contenidos (CMS)

Un sistema de gestión de contenidos (en inglés Content Management System, abreviado CMS) consiste en una interfaz que controla varias bases de datos donde se aloja el contenido del sitio web. El sistema permite manejar, crear una estructura de soporte (framework) para la creación y administración de contenidos, principalmente en páginas web, por parte de los administradores, editores, participantes y demás roles.
Nuestro sistema de gestión de contenidos está integrado por un blog, una wiki, un scoop y una webquest.

1.1) Blog
Es un sitio web periódicamente actualizado que recopila cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores, apareciendo primero el más reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. 
[image: ]Existen diferentes tipos de sitios que permiten alojar blog, en nuestro caso el blog estará alojado en la plataforma de BLIGOO (http://stopbullyingya.bligoo.com.ar/).
 En el mismo está alojada un Aula Virtual, encuestas, seguimiento de Twitter que realicen publicaciones sobre Bullying, enlances hacia las Redes que integran Stop Bullying ¡Ya! (Facebook, Twitter, Youtube, Scoop.it), hacia la webquest “El Bullying no es un juego”, videos realizados por los alumnos y libros que tratan el tema Bullying.

1.2) Wiki
Es un sitio web cuyas páginas pueden ser editadas por múltiples voluntarios a través del navegador web. Los usuarios pueden crear, modificar o borrar un mismo texto que comparten.
1.3) Scoop
Es un sistema de gestión de contenido desarrollado para la publicación cooperativa, y su colección de funciones está orientada a fomentar la participación y colaboración de los usuarios. Nuestro sistema está realizado con Scoop.it y la dirección es http://www.scoop.it/t/stop-bullying-ya/
[image: ]

1.4) Webquest
Es una herramienta que forma parte de una investigación guiada, con recursos principalmente procedentes de Internet, que promueve la utilización de habilidades cognitivas superiores, el trabajo cooperativo y la autonomía. Existen distintos servidores de webquest pero nosotros utilizaremos phpWebquest. Nuestra webquest se denomina “El bullying no es un juego” y se encuentra alojada en el siguiente link.
http://phpwebquest.org/newphp/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=14263&id_pagina=1
[image: ]

2) Sistema de Gestión de Aprendizajes (LMS)

Un sistema de gestión de aprendizaje es un software instalado en un servidor web que se emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de formación no presencial (o aprendizaje electrónico) de una institución u organización.
Las principales funciones del sistema de gestión de aprendizaje son: gestionar usuarios, recursos así como materiales y actividades de formación, administrar el acceso, controlar y hacer seguimiento del proceso de aprendizaje, realizar evaluaciones, generar informes, gestionar servicios de comunicación como foros de discusión, videoconferencias, entre otros.
Para el desarrollo de “Stop Bullying ¡Ya!”, se realizó un Aula Virtual utilizando la plataforma que brinda ecaths que es totalmente libre y gratuita. Los usuarios que quieran utilizarla sólo deben hacerse usuarios y registrarse como alumno o docente. La dirección es http://www.stopbullyingya.ecaths.com/access/index.php
Para que el jurado la pueda observar, se creó un usuario y contraseña que son las siguientes:
Usuario: usuariojurado@gmail.com
Contraseña: usuariojurado
[image: ]
3. Entorno de Aprendizaje Social (SLE)

Un Entorno de Aprendizaje Social es un sistema social que está influenciado por todos los participantes que lo integran en el proceso de aprendizaje y por la interacción que se produce entre ellos.
El SLE de “Stop Bullying ¡YA!”, se encuentra integrado por Twitter, Facebook y Youtube.
3.1) Twitter
Twitter es un servicio de microblogging que permite enviar mensajes de texto plano de corta longitud, con un máximo de 140 caracteres, llamados tweets, que se muestran en la página principal del usuario. 
El usuario de “Stop Bullying ¡Ya!” de Twitter se encuentra ubicado en https://twitter.com/StopBullyingYA
[image: ]
3.2) Facebook
Facebook es un sitio con el cual se puede generar una red social  donde se  comparten comentarios, imágenes o videos. El usuario de “Stop Bullying Ya” de Facebook es http://www.facebook.com/stopbullyingya
[image: ]
3.3) Youtube
Es un sitio web en el cual los usuarios pueden subir y compartir vídeos. Se pueden crear canales para compartir videos, en el caso de Stop Bullying YA, el canal está alojado en http://www.youtube.com/user/stopbullyingya
[image: ]
E) EXPERIENCIA DE TRABAJO
La experiencia de trabajo ha sido muy positiva, tanto con los alumnos como con padres y docentes. La comunidad que se fue conformando a través de las redes sociales, sobretodo Facebook, ha hecho que se haya formado una verdadera Comunidad de Práctica profundamente interesados en el tema. Los alumnos ingresan en el sitio de Facebook y realizan posteos en los cuales aportan información sobre la problemática, desde videos referidos al Bullying, carteles realizados en Power Point, recomendación de sitios, etc. El sitio de Facebook tiene seguidores de otros países como Colombia o España por ejemplo.
La apropiación de las Tecnologías de la información y la Comunicación por parte de los alumnos ha sido  excelente, han realizado videos y afiches a partir de la búsqueda y gestión de la información en diversos sitios web.
La experiencia de Stop Bullying ¡YA! es explicada por medio de un Prezi que se puede visualizar en http://prezi.com/dnzfpieluo_w/stop-bullying-ya/
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