Scratch Day Q....vo

:0Organiza una jornada
de programacion!

CONECTADOS Presidencia de la Nacion

APRENDER é Ministerio de Educacién



Esta jornada de talleres y juegos
ofrece un valioso escenario para promover
el uso de la programacion en
la comunidad educativa.

A continuacion encontraras
todo el material para poder desarrollarla.




Comenzando]por:™

. éQué alcance
le queremos
daral evento?

« Espacio

(salones de actos, aulas,

patios de escuela, etc.)

- Convocatoria
a talleristas

« Difusion
efectiva por

diferentes medios

Postear

* Compartir
material



Algunasipropuestas

. Invitar - Ambientar
a los chicos festivamente el
a jugar con espacio y realizar
sus netbooks. actividades
recreativas.
« Convocar
C a las familias
- Convocar
ara que
a los docentes ppa rticiqpen
como talleristas

de la jornada.

o0 participantes.




Recursosldisponibles

A continuacion encontraras todo el material necesario
para desarrollar la actividad:

* Actividades
« Material complementario de la actividad

e Tutorial de descarga de Scratch 2.0



https://www.educ.ar/recursos/132182/Programando%20para%20cambiar%20el%20mundo
https://cdn.educ.ar/repositorio/Download/file?file_id=9a2de020-c64f-4227-a760-cb65fc41cbca
https://www.educ.ar/recursos/132183/Tutorial%20de%20instalaci%C3%B3n%20de%20Scracht

‘Animate!
Es importante que compartas la experiencia.

fHOR J

CONECTADOS Presidencia de la Nacién

APRENDER é Ministerio de Educacion


https://twitter.com/
https://es-la.facebook.com/
https://www.instagram.com/



