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Introduccion

En este proyecto usaremos la pantalla de LED del Sense HAT para mostrar un
temporizador de cuenta regresiva.

Escribiremos codigo en el lenguaje de programacion Python, que ya aprendimos en
el modulo de Python.

Dtrinket Mswop
a 20°C @ 1i3hPa & 5%

Q
=

Paso 1: cuenta regresiva en texto

Primero contemos hacia atras de 5 a 0 mostrando nimeros usando los pixeles.

Actividad

« Abri el Trinket de ejemplo de Cuenta Regresiva: jumpto.cc/timer-go.

Este programa ya incluye lo necesario para inicializar tu Sense HAT.

« Primero vamos a contar hacia arriba hasta 5, porque es mas facil. Agrega el
codigo resaltado al final de tu programa:
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sense = SenseHat()

- for 1 in range(1, 6):
sense.show_letter( str(i) )
sleep(1)

sense.show_letter() muestra una letra simple en el Sense HAT. No
permite niumeros por lo que hay que usar la funcion str para convertir el nimero.

sleep(1l) esperaun segundo antes de seguir.

« En Python, range(l, 6) devuelve los nUmeros de 1 a 5. Sin embargo, no es
necesario contar de uno en uno:

- range(l, 10, 2) contarade ados, devolviendo1,3,5,7,y9.
- range(5, 0, -1) cuenta haciaabajo (sumando -1) devolviendo 5, 4, 3, 2, 1

Cambia el rango en tu programa para que cuente hacia atras, hasta 0:

- for i in range(5, -1, -1):
sense.show_letter( str(i) )
sleep(1)
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- ELnamero no tiene que ser blanco, el Sense HAT puede mostrar muchisimos colores.
Usa colores RGB (rojo, verde y azul).

Intenta con el verde:

sense = SenseHat()
G = [@8, 255, 98]
for 1 in range(5, -1, -1):

sense.show letter( str(i), G)
sleep(1)

Desafio: Otro color

;Podés cambiar el color a uno que te guste?

Aqui hay otro ejemplo que usa el color rojo:

sense = SenseHat()

G
R

[0, 255, 0]
[255, 0, 0]

for 1 in range(5, -1, -1):
sense.show_letter( str(i), R)
sleep(1)
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Intenta experimentar con los valores RGB, de 0 a 255. ;Qué color es [255, 0, 255]?
También podés buscar los valores RGB de un color usando jumpto.cc/colours.

Paso 2: Crear un temporizador con puntos
Otra manera de crear un temporizador es cambiando pixeles de verde a rojo.

Actividad

« En Trinket podras ver el ejemplo de Cuenta Regresiva con puntos: jumpto.cc/
dot-timer-go.

- Agrega una variable X para usar cuando quieras apagar los pixeles - no tiene
rojo, ni verde, ni azul:

G = [0, 255, 0]
R = [255, 0, 0]
X = [0, 0, 0]

- Agrega una variable s que contenga la cantidad de segundos que quieres

contar.
G = [0, 255, 0]
R = [255, 0, 0]
X=1[0, 0, 0]
s = 20

- Podés darle al Sense HAT una lista de 64 colores (8x8) para mostrar empezando
del extremo superior izquierdo y trabajando de a una fila a la vez.

Vamos a hacer una lista de colores, creando un punto verde por cada segundo
que queremos contar, y fijando el resto de los 64 pixeles en apagado. La variable

timer contiene la lista de colores a mostrar, y comienza vacia:
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s = 20
timer = []
- for 1 in range(64):
UE i<
timer.append(G)

else:
timer.append(X)

sense.set_pixels(timer)

- Ahora corramos la cuenta regresiva, cambiando cada punto a rojo cada
segundo:

sense.set_pixels(timer)

- for 1 in range(@, s):
sleep(1)
timer[i] = R
sense.set_pixels(timer)

« ;Y qué tal si parpadeamos toda la pantalla al final, encendiendo y apagando
los pixeles?

- for 1 in range(0, 10):
sense.clear()
sleep(0.1)
sense.set_pixels(timer)
sleep(0.1)

Kit de programacion Codigo Pi - ...3, 2, 1 cuenta regresiva




APRENDER
CONECTADOS

Desafio: Juegos contrarreloj

;Podés crear un temporizador para un juego o desafio? ;Tu temporizador debera
contar hacia arriba o hacia abajo? ;Podés cambiar los colores?

Usa tu temporizador para desafiar a un amigo. Uno de ustedes debe mirar el
temporizador mientras el otro completa el desafio.

Podés usar una de estas ideas o inventar una propia:
- ;Podés recitar el alfabeto en 5 segundos? ;Y qué tal de atras hacia adelante?
« ;Cuantas veces podés escribir Programemos en 10 segundos?
« Juntavarios Gtiles escolares como lapicesy gomas de borrar. Tenés 20 segundos

para memorizarlos todos. Luego cerra los ojos mientras tu companero quita un
objeto. ;Podés identificar el objeto que falta en 10 segundos?

La fundacion Raspberry Pi suministra contenidos de aprendizaje de programacion sin cargo. Encuentre mas informacion en https://projects.raspberrypi.org/en/ (inglés)
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